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PUNANE, ORANZ JA ROHELINE PALL

Punane pall Vanus 5-8
Oranz pall Vanus 8-9
Roheline pall Vanus 9-10

(soovituslikud vanusegrupid, arvestada lapse oskusi ja mangutaset)

1. Osavoétjad

Lastetennise turniiridest vbivad osa voétta kdik Eesti Tennise Liidu (ETL-i) online-keskkonnas
http://etl.tournamentsoftware.com vdistlusele registreerunud mangijad, kes ei ole vanemad kui
10-ne aastased.

2. Turniiridele registreerimine

ETL voistluskalendrisse kuuluvatele turniiridele registreerimine toimub ETL-i online-veebilehe
http://etl.tournamentsoftware.com. Turniirile registreerumine 16ppeb 2 pdeva enne vdistluse
algust kell 16.00.

3. Vanuseklassid
Lastetennise turniire peetakse jargmistes vanuseklassides:
Vanus 5-8, Punane pall

+ Valjaku suurus: 10,97-12,8 m x 4,88-6,1 m

« Kohustulik on teha valjakule servikastijooned. Servikastijoon tuleb teha vorqu eest
kuni tagajooneni.

» Vorgu koérgus (keskelt): 0,8-0,838 m

+ Pallid: *75% aeglasem kui kollane tennisepall
Soovituslikult miangida Svammpalliga, mille 1abimo66t on 8,00-9,00 cm
(voimaluse korral kasutada Volley palli, millel on 1abim66t 9,00 cm ja kaal 22
grammi); (alates 2020 siigisese sisehooaja algusest on kohustuslik kasutada

Svammpalli).
*viltpall 7,00-8,00 cm

 Soovituslikud manguformaadid:

- alagrupp (arvestades mangija taset ja vanust)
- 1x Tie-Break 7 voi 10ni
- parem 3st Tie-Break 7ni

- ajatennis (mangu kestvus kuni 12 minutit)

+ Soovituslik turniiri pikkus on 2 kuni 4 tundi.

Turniir alustatakse voi I6petatakse voistkondliku tegevusega.



Vanus 8-9, Oranz pall

Valjaku suurus: 17,98-18,29 x 6,4-8,23 m

Turniiridel on soovituslik kasutada Uhte oranzi valjakut, mis on maha joonistatud Uhele
taismootmelisele valjakule. Vaib kasutada ka Uhise keskjoonega kahte valjakut, kuid dige
laiusega. Voimalusel kasutada madalamat vorgu korgust.

» Vorgu koérgus (keskelt): 0,8-0,914 m

Pallid: *50% aeglasem kui kollane tennisepall
* viltpall 6,00-6,86 cm (oranz)

Soovituslikud manguformaadid ja mangude arv:

- alagrupp (arvestades mangija taset ja vanust, naiteks 9-aastane poiss, kes
mangutasemelt on liikkumas oranZilt pallilt rohelisele, ei sobi Uhte alagruppi 7-aastase
tudrukuga, kes on treeninud 6 kuud); loositud turniiritabel.

- parem 3st Tie-Break 7ni (minimaalselt 6 mangu)

- luhike sett (4 geimini, minimaalselt 4 mangu)

- ajatennis (mangu kestvus 10-30 minutit)

 Soovituslik turniiri pikkus on 3 tundi kuni 1 paev.

Turniiri alustamiseks voi I6petamiseks on soovituslik 1abi viia voistkondlik mang.

Vanus 9-10, Roheline pall

» Valjaku suurus: 23,77 x 8,23 m (taismdédtmetega valjak) Paarismangus: 23,77 x 8,23 m.
NB! (paarismangu valjaku suurus on taismootmetega Uksikmangu valjak).

» Vorgu korgus (keskelt): 0,914 m

« Pallid: *25% aeglasem kui kollane tennisepall
* viltpall 6,30-6,86 cm (rohelise tapiga)

» Osavdtjate arv ja piirangud:

Juhul, kui Lastetennis 9-10 valjakute arv turniiridel on piiratud, vdib kasutada maaratud
osalejate arvu, mis on kirjas turniiri infolehel ja korraldajad jargivad alljargnevaid reegleid:

- 32 osavdtjat: 8 korraldaja klubi mangijat, 8 valisregiooni mangijat, 16 loositud mangijat
- 64 osavdtjat: 12 korraldaja klubi mangijat, 16 valisregiooni mangijat, 36 loositud mangijat
» Soovituslikud manguformaadid Uksikmangus:

- loositud turniiritabel; alagrupp

- 11luhike sett (4 geimini)

- parem 3st luhikesest setist (4 geimini)
- 1 Tie-Break sett

- 2 Tie-Break setti ja otsustav sett Match Tie-Break 10 punktini.

Loositud turniiritabeli puhul on soovituslik loosida vaiksemad turniiritabelid, naiteks 8-ne tabel.

Tabeli loosimisel kasutatakse klubi eraldamise funktsiooni, et tagada sama klubi mangijate
uhtlane jaotumine tabelis.




» Soovituslik manguformaat paarismangus 2 lihikest setti otsustava punktiga (“No-Ad’-
susteem), otsustav sett Match Tie-Break.

 Soovituslik turniiri pikkus ja mangude arv:

1 vbi 2 paeva ja mangude arv séltuvalt turniiri formaadist

Naide:

1 luhike sett: 4 mangu ja turniiri pikkus 3h

2 luhikest Tie-Break setti: 3-5 Uksikmangu ja turniiri pikkus 1 paev
Parem 3st Tie-Break setist: 4 mangu ja turniiri pikkus kuni 2 paeva

Turniiri korraldamine ja manguformaadid sdéltuvad osavétjate ja valjakute arvust. Eesmark on
vOimaldada huvitavaid ning vordseid mange lastele, eelistades formaate, mis sarnanevad
suurele tennisele ning valtida pikki mangudevahelisi ooteaequ.




LASTETENNISE TURNIIRIDE KORRALDAMINE JA KOORDINEERIMINE

Lastetennise turniire korraldavad tenniseklubid Ule Eesti, v.a. Eesti Noorte Meistrivdistluste
raames peetav Lastetennise Tennis 10 osavdistlus, mida korraldab ETL. Kogu lastetennise
sarja labiviimist koordineerib ETL-i sekretariaat.

Turniiri_korraldaja peab vahemalt 10 kalendripdeva enne turniiri alqust vormistama turniiri
infolehe voistluskeskkonnas http://etl.tournamentsoftware.com. Lastetennise turniiri infoleht
peab sisaldama lisaks tavaparasele informatsioonile (peakohtuniku nimi ja kontaktandmed;
osavotumaks; valjakukate) ka manguformaadi Kirjeldust, turniiri_alguse kellaaega ning
vajadusel osalejate arvu piirangut. Turniiri korraldaja peab uuendama turniirile registreerinud
mangijate nimekirja enne turniiri algust vdhemalt 1 kord paevas. Juhul kui peakohtunik piirab
osalejate arvu, peab ta teavitama vdistlustele padasenute nimed turniirile registreerimise
viimasel paeval hiljiemalt kell 19:00. Samas tuleb Ules panna ka ooteleht arautlemiste korral
voistlustele paasevate mangijate jarjestusega.

Turniiri infolehele on kohustuslik méarkida turniiri alguse kellaaeq.

Lastetennise turniiridel ei ole lubatud alustada mange hiljem kui kell 21.00.
Turniiri korraldaja voib nimetada turniirile 2 Wild Card'i.

Punase ja oranzi palli turniiridel kohustub korraldaja tagama igale mangule kohtuniku.

Rohelise palli turniiridel kohustub turniiri peakohtunik kaasama korraldusmeeskonda
vahemalt Gihe abikohtuniku.

Lastetennise turniiridel ei autasustata eraldi vaitjaid. Kdiki vdistlejaid autasustatakse vordselt
meenetega.

Turniiri korraldaja on kohustatud hiljemalt 3 paeva jooksul parast turniiri 16ppu saatma ETL-i
sekretariaati (e-maili aadressil tennis@tennis.ee) turniiri aruande koos turniiril tehtud
uhisfoto/fotode lingiga (TURNIIRI ARUANNE).

Osavotumaks

Lastetennise turniiride osavétumaks on maksimaalselt 15 EUR.
Osavoétumaks tasutakse kohapeal turniiri korraldajale enne esimese mangu algust.



TENNIS 10 VOISTLUSSARJA JUHEND
A. ULDINE
1. Juhendi kehtivus
Kaesolev juhend kehtib kdigil Eesti Tennise Liidu (ETL) poolt 2020. aastal Iabiviidavatel
Tennis 10 vaistlussarja turniiridel, valja arvatud Eesti Noorte Meistrivdistluste raames peetav
Tennis 10 osavaistlus.
2. Voistlussarja nimi
Vaistlussarja tiitelnimeks on 2020. aastal , Tennis 10”.
3. Osavoétjad
Turniirilt  saavad osa votta mangijad, kes omavad ETL-i 2020. aasta

http://etl.tournamentsoftware.com registreeritud kasutaja kontot ning on siindinud aastal 2010
voi hiljem.

Turniiridele paasevad Treenerite Kogu poolt kinnitatud nimekirja alusel 16 poissi ja 16
tudrukut. Koos turniirile paasenud mangijate nimekirjaga tuleb turniiri infolehele Ules panna
ka ooteleht araltlemiste korral vdistlustele paasevate mangijate jarjestusega.

4. Klubi maaramine
Kdik mangijad on kohustatud valima endale klubi, mida nad vdistlustel esindavad.

5. Turniiride korraldamine ja koordineerimine

2020. aastal toimub minimaalselt 6 turniiri. Kogu Tennis 10 véoistlussarja labiviimist
koordineerib ETL-i sekretariaat.

6. Turniiri korraldaja kohustused

a) Turniiri korraldaja peab jargima Tennis 10 vdistlussarja juhendit ja rahvusvahelisi
tennisereegleid.

b) Turniiri korraldaja peab olema teadlik Eesti Tenniseliidu mangija kaitumiskoodeksist (Lisa
1).

c) Turniiri peakohtunikul on kohustus kaasata korraldusmeeskonda vahemalt (ks
abikohtunik.

d) Turniiri labivimise kohas peab olema kdigile nahtavalt dles pandud ETL-i
reklaambannerid.

e) Turniiri korraldaja peab vahemalt 10 kalendripdeva enne turniiri algust vormistama turniiri
infolehe voistluskeskkonnas http://etl.tournamentsoftware.com. Turniiri_infolehele tuleb
markida peakohtuniku nimi ja kontaktandmed, osavétumaks ning valjakukate. Turniiri
korraldaja peab uuendama turniirile registreerinud mangijate nimekirja enne turniiri algust
vahemalt 1 kord paevas.

f) Turniiri tabelite loosimine on avalik. Tabelid loositakse ja avalikustatakse turniiri lehel 2
paeva enne turniiri algust, mitte varem kui kell 18.00 ja mitte hiljem kui kell 20.00, ajakava
peab olema saadaval mitte hiljem kui Uks paev enne turniiri algust kell 12.00.



g) Korraldaja peab sisestama mangude tulemusi operatiivselt online-sisteemis ning mitte
hiljem kui véistluspaeva I6puks.

h) Turniiri korraldajal on kohustus autasustada Uksikmangu esimest kolme mangijat
meenega.

i) Korraldaja peab saatma 3 paeva jooksul parast turniiri [6ppu turniiri aruande ETL-i
sekretariaati (e-maili aadressil tennis@tennis.ee).

j) Korraldaja kohustub 3 paeva jooksul parast turniiri Idppu lisama online-sisteemi fotod
voitjatest ETL-i logoga banneri taustal voi saatma need ETL-ile.

k) Korraldajal on 6igus muuta turniiri toimumise aega v&i turniir dra jatta ainult ETL-i
ndusolekul ja teavitades sellest ette vahemalt 1 kuu enne turniiri algust.

7. ETL-i kohustused

a) ETL on kohustatud avaldama vdistluskalendri enne hooaja algust.

b) ETL on kohustatud saatma turniiri korraldajale ETL-i reklaamb&nnerid.
c) ETL on kohustatud uuendama edetabeleid igal kolmapaeval.

d) ETL on kohustatud toetama turniiri korraldavat klubi vdistluspallidega.

e) ETL kohustub kandma (le korraldustoetused, mis on kehtestatud ETL-i juhatuse poolt, 2
korda aastas - juunis ja detsembris.

8. Osavotumaksud

Osavoétumaks Tennis 10 voistlussarja turniiridel mangija kohta véib olla maksimaalselt 25 EUR
talvel ja 18 EUR suvel.

Osavbtumaksud tasutakse kohapeal turniiri korraldajale enne esimese mangu algust.
Osavétumaksu vdib tagasiulatuvalt turniirile mitteilmunud vdistlejalt nduda vaid siis, kui
mangija ei ole turniiri peakohtunikule loobumisest teada andnud enne turniiri esimese mangu
algust.

9. Turniiri kestvus ja mangude arv paevas

Tennis 10 voistlussarja turniiride kestvus on maksimaalselt 2 paeva. Turniiri korraldajal on
oigus planeerida turniirist osavotjatele maksimaalselt 2 taispikka Uksikmangu paevas. Kolme
taispika Uksikmangu planeerimine Uhele paevale on keelatud.

Tennis 10 voistlussarja turniiridel mangitakse valja kdik kohad.

Eesti Noorte Meistrivdistluste raames peetava Tennis 10 osavdistlusest saavad osa votta kdik,
kes on sUndinud aastal 2010 v&i hiliem. Vdistlus kestab 3 pdeva. Mangude formaat on
lihikesed setid (kiire 16ppmang seisul 4:4) ning otsustav sett Match Tie-Break 10 punktini.
Alates 1/8-finaalidest koosnevad pohiringi Uksikmangu kohtumised 2st Tie-Break setist ning
seisul 1:1 on otsustav sett Match Tie-Break 10-ni.

Tennis 10 sarja turniiridel ei ole lubatud alustada mange hiljem kui kell 21.00. Mangud, mis ei
ole I6ppenud kella 23.00ks, tuleb katkestada ja edasi lukata jargmisele paevale.

10. Tabelite suurused

Tennis 10 vaistlussarja turniiridel on Uksikmangu pdhitabeli suuruseks 16.



11. Turniiridele Glesandmised, tabeli loosimise aeg ja paevakava

Kdik mangijad (valjaarvatud Wild Card'’id) peavad olema vdistlustele registreeritud kaks
paeva enne voistluste algust kella 16.00-ks. Registreerimine toimub ETL-i veebipdhises
voistluskeskkonnas (http://etl.tournamentsoftware.com). Tabeli loosimine peab olema avalik
ja toimuma korraldavas klubis mitte enne kui kell 18.00 ja mitte hiljem kui kell 20.00
registreerimise 1dppemise paeval.

Loosimise jalgimisest huvitatutel tuleb Ghendust vétta turniiri peakohtunikuga.

Paarismanguturniirile registreeritakse koos paarilise nime ja Member ID-ga. Paarismangule
registreerimine toimub turniiri esimesel paeval kuni kella 14.00.

Esimese voistluspaeva kava peab olema valjastatud parast loosimise [6ppu mitte hiljem kui
1 paev enne turniiri algust kell 12.00. Iga jargneva vdistluspaeva paevakava avaldatakse
turniiri peakohtuniku poolt eelneval paeval véimalikult varakult, kuid mitte hiljem kui 22.00.

Ametlikult avaldatud paevakavas ei tohi teha enam muudatusi, valja arvatud juhul kui turniiri
peakohtunik peab seda tungivalt vajalikuks ja/vdi asjakohaseks.

12. Wild Card’id

Turniiri korraldaja vdib nimetada nii tidrukute kui ka poiste Uksikmangu pdhitabelisse 1 Wild
Card'.

13. Turniirist loobumine

Otse pdhiturniirile pddsenud mangija peab oma loobumisest kirjalikult (e-mail, SMS) teatama
turniiri peakohtunikule enne tabeli loosimist. Hilisem mahavdtmine loetakse Hiliseks
Mahavétmiseks. Esimesed kolm (3) Hilist Mahavotmist kalendriaasta jooksul vabandatakse,
eeldusel, et mangija on oma loobumisest peakohtuniku teavitanud enne pd&hiturniiri esimese
mangu algust. Iga jargneva Hilise Mahavdtmise eest karistatakse mangijat karistuspunktidega
vastavalt juhendile.

14. Vabanenud kohad tabelis

Uksikmangu tabelis vabanenud koha(d) asendab/asendavad alternativmangija(d).
Ootejarjekorras olevad mangijad peavad olema margitud turniiri infolehel.

15. Mitmel turniiril osalemine

Samadel kuupdevadel ei tohi mangida mitut erinevat turniiri. Seda punkti rikkunud mangija
diskvalifitseeritakse kdikidelt seotud turniiridelt, samuti kaotab ta ko&ik turniiridelt teenitud
edetabelipunktid ning maaratakse ka vastavad karistuspunktid kaitumiskoodeksi rikkumise
alusel.

16. Settide ja pallide arv méangus

Turniir peetakse olimpiaststeemis, kus kdik mangijad loositakse tabelisse. Kdik pohitabeli
uksikmangu kohtumised koosnevad 2st Tie-Break setist ning seisul 1:1 mangitakse otsustav
sett Match Tie-Break 10ni.

Uksikmangu kaotusringide kohtumised koosnevad 2st liihikesest setist (4 geimini) ning seisul
1:1 mangitakse otsustav sett Match Tie-Break 10ni.

Korraldajal on mdjuval pdhjusel 6igus muuta mangude formaati, kooskdlastades see eelnevalt
ETL-ga.



Korraldajal on kohustus anda igaks manguks vahemalt 3 palli.

20. Turniiritulemuste teatamine ja korraldaja aruanne

Tennis 10 sarja turniiri korraldaja on kohustatud hiljemalt 3 paeva jooksul parast turniiri Idppu
saatma ETL-i sekretariaati (e-maili aadressil tennis@tennis.ee) turniiri aruande, kus on
margitud Wild Card'id ja turniiril toimunud ETL-i kaitumiskoodeksi rikkumised.

21. Protestid

Kdik protestid GP-sarja turniiridel toimunud intsidentide kohta tuleb esitada kirjalikult ETL-i
sekretariaati hiljemalt 7 paeva parast turniiri [6ppu. Kdik protestid lahevad arutlusele ETL-i
Treenerite Kogusse, kelle otsust on véimalik edasi kaevata distsiplinaarkomisjonile 7 paeva
jooksul parast Treenerite Kogu otsuse valja kuulutamist. Treenerite Kogu ja
distsiplinaarkomisjon kohustuvad protesti arutada 5 t66paeva jooksul parast selle esitamist.
Distsiplinaarkonisjoni otsus on I6plik ja edasi kaebamisele ei kuulu. Distsiplinaarkomisjonile
saab kaebuse esitada ETLi liikmesklubi. Kaebuse esitamise tasu on 100 eurot, mis
tagastatakse juhul kui esitatud protest rahuldatakse.



B. TABELITE LOOSIMINE

Tabelid loositakse online-stisteemis.
Selle véimaluse puudumisel loositakse tabelid kasitsi.
16-ne tabel:

Esimesena loositud mangija l1aheb tabeli Ulevalt esimesele vabale joonele, teisena loositud
mangija laheb tabeli Glevalt jargmisele vabale joonele jne. toimitakse kdikide ulejganud
mangijatega, kuni tabeli kbik read on taidetud.

Tabeli loosimisel kasutatakse klubi eraldamise funktsiooni, et tagada sama klubi méngijate
uhtlane jaotumine tabelis.

Tabelis ei paigutata Uhtegi mangijat.
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C. PUHKUSED JA PAUSID
1. Puhkus kahe kohtumise vahel

Samal paeval toimuvate kohtumiste vahel on mangijal digus jargmisteks puhkusteks:
e eelmine kohtumine kestis alla 60 min — puhkus kuni 30 min,
e eelmine kohtumine kestis 60-90 min — puhkus kuni 60 min,
e eelmine kohtumine kestis tle 90 min — puhkus kuni 90 min.

Kui sama(d) mangija(d) osaleb/osalevad Uksik- ja paarismangu turniiri finaalides, mis on
planeeritud toimuma uksteise jarel, on mangijal digus puhkuseks kuni 30 minutit.

2. Kohtumise katkestamine

Juhul kui kohtumine katkestatakse vihma véi méne muu asjaolu téttu, on mangijatel digus
uueks soojenduseks jargmiselt:

o katkestus 0-15 min — uut soojendust ei ole,
o katkestus 15-30 min — 3 min soojendust,
o katkestus Ule 30 min — 5 min soojendust.

Kui kohtumine katkestatakse pimeduse t6ttu, peaks see toimuma parast seti |6ppu voi parast
paaris arv mangitud geime kdimasolevas setis.

3. Meditsiinilise abi paus

Juhul kui mangija saab soojenduse véi kohtumise jooksul meditsiinilise trauma, on mangijal
Oigus voétta selle vigastuse ravimiseks meditsiinilise abi pausi. Meditsiinilise abi pausi
votmiseks peab mangija saama turniiri peakohtuniku loa ja see peab toimuma poolte
vahetusel voi parast setti. Juhul kui turniiri arst voi peakohtunik otsustab, et mangija on saanud
tOsise trauma, saab votta meditsiinilise pausi koheselt. Juhul kui turniiril ametlikku arsti ei ole,
vdib méangija ennast ise ravida. Uhe ja sama vigastuse raviks saab mangija vétta vaid (ihe
meditsiinilise pausi, juhul kui sama vigastus ei ole kohtumise ajal tdsiselt sivenenud.

Meditsiinilise abi paus on limiteeritud ajaliselt 3 minutiga, mida peakohtunik voib pikendada,
kui ta peab seda pdhjendatuks.

Turniiri korraldaja peab tagama et, turniiri toimumiskohas on olemas esmaabikomplekt, mis
peab kindlasti sisaldama elastiksidet, kilmapihustit, kiilmageeli, desinfitseerimisvahendit,
plaastreid.

4. WC- jariiete vahetamise paus

WC-pausi voi riiete vahetuse pausi votmiseks peab mangija paluma luba peakohtunikult voi
abikohtunikelt (kui on turniiril olemas). Kui kohtunikku ei ole valjaku l&heduses, siis minna
iseseisvalt, eelnevalt loomulikult teavitada oma vastast/vastaseid. WC-paus peaks olema
voetud setipausi ajal. Riiete vahetuse paus peab olema vdetud setipausi ajal.

Uksikmangus on mangijal digus lihele (1) pausile mangu jooksul.

Paarismangus on mangijatel paari peale kaks (2) WC-pausi. Kui paarilised [dhevad WC-
pausile koos, loetakse seda kui Uht (1) neile ettenahtud WC-pausi.

Iga WC-paus, mis on vdetud parast soojenduse algust, laheb arvesse, kui mangija Uks (1)
lubatud paus.
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Moblemal juhul peab mangija kasutama manguvaljakule kdige l&dhimat turniiripaiga WC-d ning
riiete vahetamiseks peavad mangijal valjakul kaasas olema vajalikud vahetusriided.

Lisa WC-pausid on lubatud, kuid mangijal on selleks pooltevahetuse ajal kuni 90 sekundit,
vastasel juhul karistatakse teda vastavalt kaitumiskoodeksile mangu viivitamise eest.

WC- ja riiete vahetamise pausi ei tohi vétta teiste toimingute jaoks (naiteks ndo pesemine,
veepudeli taitmine). Seda punkti rikkunud mangijat karistatakse vastavalt kaitumiskoodeksile
ebasportliku kditumise eest.

Samuti ei tohi mangija sel ajal suhelda treeneri ega lapsevanematega. Kui peakohtunik on
nainud intsidenti, kus mangija laheb/tuleb WC-pausilt ja on kontaktis teiste isikutega, siis on
peakohtunikul digus mangijat karistada vastvalt kaitumiskoodeksile dpetamise eest.
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D. TENNIS 10 VOISTLUSSARJA PEAKOHTUNIK

1. Peakohtuniku aktsepteerimine Tennis 10 voistlussarja turniiridele

Tennis 10 vdistlussarja turniiride peakohtunikena vdivad tegutseda ainult ETL-i kohtunike
koolituse labinud véi ETL-i poolt aktsepteeritud isikud.

2. Tennis 10 voistlussarja peakohtuniku kohustused

Tennis 10 vdistlussarja peakohtunik on kohustatud:

a.

2 T ©

-

lahendama kdik olukorrad, mis tekivad turniiri ajal [ahtudes kaesolevast juhendist, ETL-i
kaitumiskoodeksist ning ITF-i tennisemaarustest;

maarama turniirile vahemalt Ghe (1) abikohtuniku;

teavitama enne turniiri algust mangijaid koikidest turniiri tingimustest (pallide arv,
pallivahetus, profisetid ja muust mangijatele olulistest detailidest);

loosima turniiritabelid jargides kdesolevat juhendit;

panema turniiri ajal iga paev koigile nahtavasse kohta valja taidetud turniiritabelid ja
jargmise paeva paevakava ning muu mangijatele vajaliku informatsiooni;

maarama turniiri ajaks turniiri ametliku kella;

jalgima, et valjakukatted, vorgud, vdérgupostid, Uksikmangupostid, pallid, valjakute
tagafoonid jne on igaks kohtumiseks manguk®élbulikud;

otsustama, kas mangijate riietus vastab kdesoleva juhendi nduetele;
tagama, et kohtumised jargnevad igal valjakul ilma pausideta vastavalt paevakavale;

jalgima, et kdik mangijad jargivad ETL-i kditumiskoodeksit ja vajadusel koodeksit rikkunud
mangijat karistama;

saviliiva valjaku puhul veenduma, et valjak on harjatud, jooned puhastatud ning valjak
kastetud enne jargmise kohtumise algust;

otsustama, kas kohtumine tuleb vihma, pimeduse vdi muu asjaolu téttu katkestada voi ule
viia teisele valjakule;

. olema turniiri toimumispaigas kdigi kohtumiste ajal vdi nimetama enda asemele ETL-i poolt

aksepteeritud asendaja;

kadituma turniiri ajal professionaalselt ning eetiliselt kdigi mangijate, treenerite,
lapsevanemate ja pealtvaatajate suhtes;

olema erapooletu kdigi mangijate suhtes;
mitte tarbima alkohoolseid jooke, kui kohtumised veel kaivad;
mitte kihla vedama turniiri kohtumiste peale;

kindlustama, et turniiri tabelid on tadidetud ja turniiri raport koos kaitumiskoodeksi
rikkumiste kirjeldustega jouavad ETL-i sekretariaati hiljemalt 3 paeva parast turniiri 1dppu.
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Lisa 1

EESTI TENNISE LIIDU KAITUMISKOODEKS
A. KEHTIVUS

Kaesolev kaitumiskoodeks kehtib kdikidel Eesti Tennise Liidu egiidi all toimuvatel turniiridel
Eestis.

B. VOISTLUSPAIGAS JUHTUNUD KORRARIKKUMISED

1. Hilinemine

Peakohtunik kuulutab valja kdik mangud vastavalt avalikule paevakavale. Mangija peab kohe
parast oma kohtumise valjakuulutamist olema valmis mangima. Kui mangija ei ole valmis
mangima 15 minuti jooksul parast tema kohtumise valjakuulutamist, on turniiri peakohtunikul
0igus see mangija turniirilt maha vétta, juhul kui peakohtunik kéiki asjaolusid arvesse vottes
ei otsusta teisiti.

2. Mangija riietus ja varustus

Kdik mangijad on kohustatud ETL-i turniiride kohtumistel kandma korrektset ja puhast
tenniseriietust. Ukski riideeseme valmistaja vdi kommertslik logo mangija riietusel ei tohi
Uletada madistlikku suurust. Logode kinnikleepimine on keelatud. Ebakorrektse riietuse puhul
on turniiri peakohtunikul 6igus nduda mangija riietuse ara vahetamist. Riiete vahetamine ei
tohi kesta ule 15 minuti, vastasel korral on peakohtunikul digus vastav mangija turniirilt maha
votta. Mangijal on digus pooltevahetuse ajal ara vahetada marjad sokid ja jalatsid, kuid selleks
ei tohi mangija valjakult lahkuda. Purunenud varustuse puhul on mangijal digus oma varustust
vahetama minna riietusruumi. Kohtumise ajal tohib pikki dresse kanda ainult peakohtuniku
loal.

3. Ajalimiidi Uletamine ja kohtumise viivitamine

Kohtumine peab algama koheselt parast 5-minutilist soojendust. Kohtumise ajal peab mang
olema pidev, ilma viivitusteta. Uue punkti peab servija manqu panema mitte hiljem kui 25
sekundit parast eelmise punkti I6ppu. Kui esimene serv on viga, peab teise servi |66ma
ilma viivituseta. Vastuvdtja peab mangima servija mdistlikus tempos (17-20 sekundit) ja olema
valmis térjuma, kui servija hakkab servima. Kohtunik v6ib anda ajalimiidi Uletamise eest
hoiatuse, kui térjuja viivitab servija madistlikku tempot. Pooltevahetuse kestvuseks on 90
sekundit ja seti I6ppedes on paus 120 sekundit. Juhul kui mangija Uletab ettenahtud aja, toob
esimene eksimine selle reegli vastu endaga kaasa hoiatuse ja iga jargnev eksimine vastavalt
siis servijale - “viga” ning torjujale - “punkti karistus”. Tahtliku viivitamise eest karistatakse
mangijat karistuste ststeemi jargi iga sellise korrarikkumise puhul.

4. Ebatsensuursed viljendid

Mangija ei tohi turniiri toimumise kohas kasutada ebatsensuurseid voi solvavaid valjendeid.
Kui mangija kasutab ebatsensuurseid vdi solvavaid valjendeid kohtumise ajal, karistatakse
seda mangijat karistussusteemi jargi. Ebatsensuurseteks voi solvavateks peetakse
valjendeid, mis on uldtuntud kui ropud, vanduvad vo6i alandavad.

5. Ebatsensuursed zestid

Mangija ei tohi turniiri toimumise kohas kasutada ebatsensuurseid voi solvavaid Zeste. Kui
mangija kasutab ebatsensuurseid vdi solvavaid Zeste kohtumise ajal, karistatakse seda
mangijat karistusststeemi jargi. Ebatsensuurseteks voi solvavateks peetakse kate, reketi voi
pallidega tehtud Zeste, mis on uldtuntud kui ropud v6i alandavad.
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6. Soimamine

Mangija ei tohi sdimata kohtunikke, vastast/vastaseid, pealtvaatajaid ega teisi turniiripaigas
viibivaid isikuid. Eksimine selle punkti vastu kohtumise ajal toob mangijale kaasa karistuse
vastavalt karistusststeemile iga sellise korrarikkumise puhul.

7. Fuusilise vagivalla kasutamine

Mangija ei tohi kasutada fulsilist vagivalda kohtunike, vastaste voi pealtvaatajate suhtes
turniiri toimumise kohas. Eksimine selle punkti vastu kohtumise ajal toob mangijale kaasa
karistuse vastavalt karistussisteemile iga sellise korrarikkumise puhul.

8. Tennisepalli vaartarvitamine

Valja arvatud punkti mdistlikul mangimisel, ei tohi mangija turniiri toimumise kohas
vagivaldselt, ohtlikult ega vihaga tennisepalli visata ega reketi voi jalaga luta. Eksimine selle
punkti vastu kohtumise ajal toob mangijale kaasa karistuse vastavalt karistussisteemile iga
sellise korrarikkumise puhul.

9. Reketi ja varustuse vaartarvitamine

Mangija ei tohi vagivaldselt, ohtlikult ega vihaga visata, peksta ega jalaga liUa reketit vbi oma
tennisevarustust turniiri toimumise kohas. Eksimine selle punkti vastu kohtumise ajal toob
mangijale kaasa karistuse vastavalt karistussisteemile iga sellise korrarikkumise puhul.

10. Treenerid ja lapsevanemad
Mangija ei tohi kohtumise ajal saada dpetusi oma treenerilt vdi lapsevanemalt. Opetusteks
peetakse igasugust kommunikatsiooni (raakimine, zestid) mangija ja tema treeneri voi
lapsevanema vahel. Lisaks peab mangija turniiri toimumise kohas oma treeneril ja
lapsevanemal keelama:

- kasutada ebatsensuurseid voi solvavaid valjendeid;

- teha ebatsensuurseid Zeste;

- otseselt solvata vdi sdimata kohtunikke, vastaseid voi pealtvaatajaid;

- kasutada fuusilist vagivalda kohtunike, vastase voi pealtvaatajate vastu.
Eksimine selle punkti vastu kohtumise ajal toob mangijale kaasa karistuse vastavalt
karistussusteemile iga sellise korrarikkumise puhul. Lisaks vdib peakohtunik selle treeneri voi
lapsevanema valjaku darest eemaldada. Kui see treener voi lapsevanem peakohtuniku kasule
ei allu, vdib peakohtunik vastava mangija koheselt turniirilt maha vétta.

11. Ebasportlik kditumine

Kogu turniiri valtel peavad kbéik mangijad kaituma sportlikult. Eksimine selle punkti vastu
kohtumise ajal toob endaga kaasa karistuse vastavalt karistuse susteemile. Ebasportlikuks
peetakse kaitumist, mis on selgelt sindsusetu, kuid ei Idhe Uhegi teise eelnevalt toodud punkti
alla.

12. Oma parima andmine
Mangija peab andma oma parima, et oma kohtumine véita. Selle punkti vastu eksinud
mangijat karistatakse karistussuisteemi jargi iga sellise korrarikkumise puhul.

13. Loata valjakult lahkumine

Kohtumise ajal ei ole mangijal lubatud valjakult omavoliliselt lahkuda. Selle punkti vastu
eksinud mangijat karistatakse vastavalt karistuse siUsteemile ning lisaks on peakohtunikul
0igus see mangija turniirilt maha vétta.

14. Kohtumise I6puni médngimine

Mangija peab oma kdimasoleva kohtumise 16puni mangima, kui ei ole selgelt naha, et ta seda
teha ei suuda. Selle punkti vastu eksinud mangija véib peakohtunik koheselt turniirilt maha
votta.
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15. Turniirilt lahkumine

Mangija, kes lahkub turniirilt enne, kui ta on valja langenud kdigist registreeritud manguliikidest
voi loobub turniirist meditsiinilisel pdhjusel aga ilma arstitdendita, jaab ilma koigist sellel turniiril
kogutud edetabeli punktidest ning samuti saab mangija karistuspunktid turniirilt lahkumise
eest.

16. Pressikonverentsid ja autasustamistseremooniad
Mangija on kohustatud ilmuma kohtumisjargsele pressikonverentsile ja autasustamis-
tseremooniale, valja arvatud juhtudel kui mangija ei ole mdjuvatel pohjustel selleks véimeline.

17. Karistussiisteem

ESIMENE KORRARIKKUMINE —> HOIATUS
TEINE KORRARIKKUMINE —> PUNKTI KARISTUS
KOLMAS JA IGA JARGNEV KORRARIKKUMINE —> GEIMI KARISTUS

Parast kolmandat korrarikkumist otsustab turniiri peakohtunik iga korrarikkumise puhul eraldi,
kas mangijale kohaldada geimi karistust vai ta turniirilt maha vétta.

18. Karistuspunktid

Karistuse liik Karistuspunktid

HILINE MAHAVOTMINE 4
TURNIIRILE REGISTREERUNUD, KUID EI ILMU MANGULE 6
TURNIIRILT DISKVALIFITSEERIMINE MANGULE HILINEMISE TOTTU 4
IGA RAPORTEERITUD HOIATUS TURNIIRI AJAL 1
HOIATUS + PUNKTI KARISTUS 2
HOIATUS + PUNKTI KARISTUS + GEIMI KARISTUS 3
IGA JARGNEV GEIMI KARISTUS (+)2
TURNIIRILT LAHKUMINE 5
TURNIIRILT DISKVALIFITSEERIMINE 10

Kohtunik vdib kaiki asjaolusid arvesse vottes otsustada mitte teavitada ETLi Uksikust hoiatus-
est, kuid ainult juhul kui mangija hoiatuste arv turniiril ei Uleta kolme (3).

Kui mangija on saanud kokku kimme (10) karistuspunkti, voetakse temalt digus osaleda
koikidel ETL-i egiidi all korraldatavatel turniiridel 4 nadala jooksul kuid mitte vahem kui Uhel
karistusele jargneval oma vanuseklassi turniiril.

Karistuspunktide eest saadud vdistluskeeld hakkab kehtima turniirile jargneval paeval. Juhul
kui mangija teavitamine vdistluskeelu kohta viibib mistahes p&hjusel (kohtuniku raport hilineb,
asjaolusid selgitatakse vms) ja kui mangija on joéudnud juba jargmisel turniiril osaleda, siis
IUkkub karistuse arvestus mangitud turniirile jargnevasse paeva.

Parast karistuse kandmist 10 punkti annuleeritakse ning kdik punktid, mis on Ule 10-ne punkti,
kantakse edasi jargmisse perioodi.
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19. Altkaemaksu pakkumine
Ukski mangija ega tema treener voi lapsevanem ei tohi pakkuda ega vastu votta altkdemaksu
teiselt mangijalt, treenerilt voi lapsevanemalt.

20. Turniirilt maha vétmine

Peakohtunik vdib mangija turniirilt maha votta kas Uheainsa eelpool toodud korrarikkumise
parast voi vastavalt karistuste susteemile. Turniirilt maha véetud méangija ei saa osaleda sama
turniiri Uheski teises manguklassis, kui teda ei ole maha véetud hilinemise, riietuse voi tema
paarismangupartneri poolt péhjustatud korrarikkumise parast.
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JUHTNOORE LASTETENNISE VOISTLUSSARJADE
PEAKOHTUNIKELE

KOHTUMISED ILMA PUKIKOHTUNIKUTA

ETL tunnistab, et enamik Lastetennise vdistlussarja kohtumistest mangitakse ilma
pukikohtunikuta. Kaesolevad juhised on valja tddtatud selleks, et kdikide Lastetennise
voistlussarjade turniiridel Ule Eesti lahendaksid peakohtunikud tekkinud situatsioone
sarnaselt. Juhtnddridega koos leiate kuulutuse mangijatele, mis seletab lahti osa situatsioone,
mis voivad tekkida, kui mangitakse ilma pukikohtunikuta. Peakohtuniku kohustus on see
kuulutus turniiri ajaks Ules panna kdigile mangijatele nahtavasse kohta. lima pukikohtunikuta
mangus voib tekkida palju igasuguseid situatsioone, seega on Ulimalt tahtis, et peakohtunik
liguks valjakute aares véimalikult palju. See teeb ka situatsioonide tekkimisel peakohtuniku
valjakule kutsumise mangijale lihntsamaks. Peakohtunikud peaksid erinevate situatsioonide
lahendamiseks kasutama jargmisi juhtndore.

1. Vaidlused pallide lugemisel kova kattega valjakutel

Kui peakohtunik ei juhtunud kohtumist jalgima ja ta kutsutakse valjakule lahendama vaidlust
palli lugemisel, peab peakohtunik kisima mangija kaest, kes oma poolel palli "auti” hiidis, et
kas ta on oma otsuses taiesti kindel. Kui mangija utleb, et ta on kindel, vdidab punkti tema,
vastasel juhul vdidab punkti ta vastane.

Kui teie arvates oleks parem kohtumist edasi mangida pukikohtunikuga, Uritage ta leida ja
selgitage mangijatele, et nuldsest hetkest otsustab kdikide pallide Ule pukikohtunik. Kui
pukikohtunikku leida pole vdimalik, Uritage ise kohtumine valjaku peal I6puni vaadata ja
selgitage mangijatele, et teie parandate ainult mangijate selgelt valesid otsuseid.

Kui peakohtunik naeb valjaku korvalt, et Uks mangijatest luges palli selgelt valesti, peab
peakohtunik minema valjakule ja Utlema sellele mangijale, et punkt tuleb Umber mangida, sest
ta segas tahtmatult oma vastast. Samas peab peakohtunik selgitama mangijale, et iga jargnev
selge viga pallide lugemisel toob endaga kaasa punkti kaotuse vastase tahtliku segamise eest.
Lisaks on peakohtunikul 6igus mangijat karistada ebasportlikus kaitumises kaitumiskoodeksi
jargi, kui peakohtunik on veendunud, et mangija loeb meelega enda kasuks.

Samas pole hea kui peakohtunik hakkab liiga palju kohtumisele vahele segama, nii et
peakohtunik peab olema taiesti kindel, et ks mangija loeb meelega enda kasuks, enne kui ta
vastase tahtliku segamise eest punkti kaotuse maarab voi kaitumiskoodeksi jargi mangijat
karistab.

2. Vaidlused jalje lugemisel saviliiva valjakutel

Kui peakohtunik kutsutakse valjakule jalge vaatama, peab peakohtunik kdigepealt valja
uurima, kas mdlemad mangija on ndus, et just see on dige jalg. Kui mangijad on selles suhtes
ndus, otsustab peakohtunik, kas jalg on sees voi valjas.

Kui mangijad naitavad erinevat jalge, tuleb mangijate kaest jarele uurida, milline 166k see oli
(serv, 16ige, korge pall, kross, mddda joont jne.). Selline info vbib peakohtunikul aidata
otsustada, kumb jalg on dige. Kui saadud infost peakohtunikul abi ei ole, peab diguse andma
mangijale, kelle poolel jalg asetseb.
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3. Vaidlused seisu lugemisel

Kui peakohtunik kutsutakse valjakule lahendama vaidlust seisu lugemisel, tuleb uue seisu
maaramiseks arvestada vaid punkte ja geime, millega mélemad mangijad on ndus.

Naide 1: Uks méngija vaidab, et seis on 40:30, kuid teine mangija vaidab, et seis on 30:40.
Uurimise kaigus selgub, et mdélemad mangijad arvavad, et just tema voitis esimese punkti
selles geimis. Sellisel juhul tuleb edasi mangida seisult 30:30, sest mélemad mangijad on
ndus, et nad mdlemad on selles geimis véitnud 2 punkti.

Naide 2: Uks mangija vaidab, et tema juhib 4:3, kuid teine méngija vaidab, et seis on 4:3
hoopis tema kasuks. Uurimise kaigus selgub, et mdlemad mangijad arvavad, et just tema
voitis esimese geimi selles setis. Sellisel juhul tuleb edasi mangida seisult 3:3, sest mélemad
mangijad on ndus, et nad on mdlemad vaitnud selles setis 3 geimi. Jargmises geimis hakkab
servima see mangija, kes eelmises geimis torjus.

Parast seisu lugemisel tekkinud vaidluse lahendamist tuleb mélemale méangijale rohutada, et
servija kohus on enne igat uut punkti kdva haalega uus seis 6elda, nii et vastane seda kuuleb.

4. Teised kiisimused

Kui vaidlus on mdne muu asja parast (pall 1aks 1abi vérgu, kaks pdrget, mangija puudutas
vorku, pall puudutas lage vms.), peab peakohtunik mangijate kaest valja selgitama, mis tapselt
juhtus. Kuuldu pdhjal teeb peakohtunik oma otsuse, kas mangija otsus jaab jéusse voi kuulub
punkt Umbermangimisele.

Mangijal ei ole digust hilda oma vastase jalavigu. Jalavigu vdib hidda ainult pukikohtunik voi
peakohtunik, kui ta seisab valjaku peal. Valjaku kdrvalt ei tohi peakohtunik jalavigu huuda.

Peakohtuniku kohustus on jalgida, et Uhelegi mangijale ei anna treener, lapsevanem voi keegi
kolmas isik kohtumise ajal dpetusi. Seega on Ulimalt tahtis, et peakohtunik jalgib valjakutel
toimuvat véimalikult palju.

Koikide kaitumiskoodeksi rikkumiste puhul ja kahe punkti vahel ajalimiiti Gletanud mangijale
karistuse tegemiseks peab peakohtunik minema valjakule.
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KUULUTUS MANGIJATELE

KOHTUMISED ILMA PUKIKOHTUNIKUTA

Sellel turniiril mangitakse osa kohtumisi ilma pukikohtunikuta. Kéik mangijad peaksid olema
teadlikud jargmistest pdhimotetest, mida sellistes kohtumistes jargida:

Iga mangija vastutab koéikide pallide lugemise eest omal poolel.

Koik ,viga“ ja ,aut* hitded tuleb teha koheselt parast palli maandumist
selge haalega, et vastane seda kuuleb.

Kahtluse korral tuleb eelis anda oma vastasele.

Kui mangija hauab palli ,auti“ ning siis saab aru, et pall oli tegelikult sees, kaotab ta
selle punkti.

Servija kohus on delda enne iga punkti algust selge hdalega uus seis, et vastane
seda kuuleb.

Kui mangija pole oma vastase pallide lugemisega rahul, on mangijal digus kutsuda
valjakule turniiri peakohtunik.

Jargmised lisamarkused kehtivad ainult saviliiva valjakutel:

Jalge vbib minna kontrollima aral66gi puhul véi kui mangija peatab koheselt mangu
(reflekslook on lubatud).

Kui mangija ei ole oma vastase otsuses kindel, vdib ta paluda oma vastast jalge
naidata ning sel juhul véib mangija ise minna teisele poole vdrku jalge vaatama.

Kui mangija kustutab jalje ara, on ta punkti kaotanud.

Kui mangijad pole jalje lugemisel Uhel meelel, vdivad nad valjakule kutsuda
peakohtuniku, kelle otsus on I6plik.

Kui mangija hudab palli ,auti, kuid jalje lugemisel selgub, et pall on sees, kaotab
mangija selle punkti.

Ulaltoodud punkte mitte taitnud mangijat vdib peakohtunik vastase tahtliku segamise eest
tunnistada punkti kaotajaks ja teda karistada ebasportliku kaitumise eest vastavalt ETL-i
kaitumiskoodeksile.

Koik kusimused Ulaltoodud punktide kohta palume esitada turniiri peakohtunikele.
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