EESTI NOORTE GP-SARJA JUHEND
A. ULDINE
1. Juhendi kehtivus
Kaesolev juhend kehtib kdigil Eesti Tennise Liidu (ETL) poolt 2020. aastal labiviidavatel noorte
GP-sarja turniiridel (lisaks Eesti Noorte Meistrivdistlustel, Eesti Noorte Karikavdistlustel ning
Noorte Mastersil). Lisaks GP-sarja juhendile I|ahtutakse turniiride korraldamisel
Rahvusvahelise Tennisefdderatsiooni (ITF-i) tennisemaarustest ja ETL-i kditumiskoodeksist.
2. GP-sarja nimi
GP-sarja tiitelnimeks on 2020. aastal ,Eesti Noorte GP”.
3. Osavotjad
GP-sarja turniiridest vdivad osa votta koik ETL-i online-keskkonnas

http://etl.tournamentsoftware.com vdistlusele registreerunud mangijad. Eesti Noorte
Meistrivdistlustest vdivad osa vétta ainult Eesti Vabariigi kodanikud.

4. Klubi maaramine
Kdik mangijad on kohustatud valima endale klubi, mida nad v&istlustel esindavad.
5. Vanuseklassid

a) GP-sarja turniirid peetakse jargmistes vanuseklassides:
- Vanus 12, siindinud 2008-2009 (poisid, tidrukud)
- Vanus 14, siindinud 2006-2007 (poisid, tidrukud)
- Vanus 16, suindinud 2004-2005 (poisid)
- Vanus 18, siindinud 2002-2003 (poisid)
- Vanus 16/18, sindinud 2002-2004 (tudrukud)
Vanemas vanuseklassis vb6ib mangida jargnevalt:
- U12 turniiridel véivad osaleda ka 2010 siundinud lapsed
- U14 turniiridel vdivad osaleda kdik U12 mangijad (2008 ja 2009 stindinud lapsed)
- U16 ja U18 turniiridel vdivad osaleda kdik U14 mangijad (2006 ja 2007 stindinud)

b) Eesti Noorte Meistrivoistlusi, Eesti Karikavdistlusi ja Mastersit peetakse jargmistes
vanuseklassides:
- Vanus 12, siindinud 2008-2009 (poisid, tidrukud)
- Vanus 14, siindinud 2006-2007 (poisid, tidrukud)
- Vanus 16, sindinud 2004-2005 (poisid, tidrukud)
- Vanus 18, suindinud 2002-2003 (poisid, tidrukud)
Mangida v6ib oma v&i 1 vanus vanemas vanuseklassis.
Vanus 14 mangija vdib osaleda vanus 18 turniiril juhul, kui ta kuulub Vanus 14 edetabeli
esimese 2 hulka, Gldedetablis esimese 5 hulka vdi Tennis Europe edetabelis top 100
hulka.

6. Turniiride korraldamine ja koordineerimine

GP-sarja turniire korraldavad tenniseklubid, v.a. Eesti Noorte Meistrivdistlused, Eesti Noorte
Karikavoistlused ning Noorte Masters, mida korraldab ETL. Kogu GP-sarja labiviimist



7. Turniiri korraldaja kohustused

a) Turniiri korraldaja peab jargima Eesti Noorte GP-sarja juhendit ja rahvusvahelisi
tennisereegleid.

b) Turniiri korraldaja peab olema teadlik Eesti Tenniseliidu mangija kditumiskoodeksist (Lisa
1).
¢) Turniiri lAbiviimise kohas peab olema nahtavalt tles pandud ETL-i reklaambannerid.

d) Turniiri korraldaja peab védhemalt 10 kalendripdeva enne turniiri algust vormistama turniiri
infolehe vdistluskeskkonnas http://etl.tournamentsoftware.com. Turniiri infolehele tuleb
markida peakohtuniku nimi ja kontaktandmed, osavétumaks ning valjakukate. Turniiri
korraldaja peab uuendama turniirile registreerinud mangijate nimekirja enne turniiri algust
vahemalt 1 kord paevas.

e) Turniiri tabelite loosimine on avalik. Tabelid loositakse ja avalikustatakse turniiri lehel 2
paeva enne turniiri algust, mitte varem kui kell 18.00 ja mitte hiljem kui kell 20.00, ajakava
peab olema saadaval mitte hiljem kui Uks paev enne turniiri algust kell 12.00.

f) Korraldaja peab sisestama mangude tulemusi operatiivselt online-siisteemis ning mitte
hiljem kui voistluspaeva I16puks.

g) Turniiri korraldajal on kohustus autasustada esimest nelja mangijat ja lohutusturniiri voitjat
ja paarismangu finaliste meenega.

h) Korraldaja peab saatma 3 paeva jooksul parast turniiri I6ppu turniiri raporti ETL-ile.

i) Korraldaja kohustub 3 paeva jooksul parast turniiri I6ppu lisama online-susteemi fotod
vditjatest ETL-i logoga banneri taustal vdi saatma need ETL-ile.

j) Korraldajal on 6igus muuta turniiri toimumise aega voi turniir ara jatta ainult ETL-i
ndusolekul ja teavitades sellest ette vahemalt 1 kuu enne turniiri algust.

8. ETL-i kohustused

a) ETL on kohustatud avaldama vdistluskalendri enne hooaja algust.

O

ETL on kohustatud saatma turniiri korraldajale ETL-i reklaambannerid.

o O

)

)

) ETL on kohustatud uuendama edetabeleid igal kolmapéaeval.

) ETL on kohustatud toetama turniiri korraldavat klubi vdistluspallidega.
)

e) ETL kohustub kandma ule korraldustoetused, mis on kehtestatud ETL-i juhatuse poolt, 2

korda aastas - juunis ja detsembris.

9. Osavotumaksud

Osavoétumaks talvistel GP-sarja turniiridel voib olla maksimaalselt 35 EUR juhul kui turniiril
peetakse nii Uksik- kui paarismanguturniir ja 25 EUR juhul kui vbisteldakse ainult Uksikmangus
ning suvistel 25 EUR mangija kohta (Uksikmang ja paarismang).

Ainult paarismanguturniiri osavétutasu on 30 EUR paari peale.

Segapaarismanguturniiri osavétutasu on 30 EUR paari peale.

Osavdtumaksud tasutakse kohapeal turniiri korraldajale enne esimese mangu algust.
Osavétumaksu vdib tagasiulatuvalt turniirile mitteilmunud véoistlejalt nduda vaid siis, kui
mangija ei ole turniiri peakohtunikule loobumisest teada andnud enne turniiri esimese mangu
algust.



10. Turniiri kestvus ja mangude arv paevas

Turniiri kestvuseks GP-sarja turniiridel on maksimaalselt 3 paeva.

Juhul kui valiturniiri ilmaolud on halvad, on peakohtunikul lubatud turniiri pikendada tUhe paeva
vorra. Kui ilm on jatkuvalt halb ja mangudega ei saa endiselt edasi minna (puudub
sisetingimustes mangimise véimalus), siis on peakohtunikul &igus turniir katkestada ning
mangijad teenivad jéutud ringi kaotaja punktid.

GP-turniirid, mis on 3-pdevased on kohustatud korraldama ka paarismangu turniiri.

Turniiri korraldajal on digus planeerida turniirist osavétjatele maksimaalselt 3 mangu paevas,
naiteks 2 dksikmangu ja 1 paarismang voi 1 Uksikmang ja 2 paarismangu voi 3 paarismangu.
3 taispika Uksikmangu planeerimine Uhele paevale ei ole lubatud.

Eesti Noorte Meistrivistlustel on Uhele paevale lubatud planeerida 1 Uksikméang, 1
paarismang ja 1 segapaarismang (voi 3 paarismangu). Erandkorras vdib peakohtunik muuta
mangude arvu paevas.

Noorte turniiridel ei ole lubatud planeerida vdistlusmangu algusaega hiljem kui 21.00. Mangud,
mis ei ole 16ppenud keskooks, tuleb peatada ja edasi lukata jargmisse paeva.

11. Tabelite suurused
GP-sarja turniiridel on Uksikmangu pdhitabeli suuruseks 32.

GP-sarja turniiridel paarismangus on tabeli suuruseks 16 paari.
Uksikmangu pdhitabel suurusega 16+16.

e 16+16 tabeli suurusega turniirid kuulutatakse valja eraldi.

o Peetakse siis, kui registreeritud osalejate arv on suurem kui 23.

¢ Registreeritud osalejad jagatakse tabelitesse edetabeli alusel (esimesed 16 esimesse
tabelisse ja Ulejadanud teise tabelisse).

Uksikmangu pdhitabel suurusega 16+16+16.
e 16+16+16 tabeli suurusega turniirid kuulutatakse valja eraldi.
o Peetakse siis, kui registreeritud osalejate arv on suurem kui 39.

¢ Registreeritud osalejad jagatakse tabelitesse edetabeli alusel (esimesed 16 esimesse
tabelisse, jargmised 16 teise tabelisse ning Ulejddnud kolmandasse tabelisse).

Juhul kui 16+16 ning 16+16+16 turniiridel peetakse 32-se tabeliga turniir, siis vdib peakohtunik
vajadusel turniiri pikendada uhe paeva.

Juhul kui turniirile registreeritud mangijate arv on vaiksem kui 25% pdhitabeli suurusest, jaab
turniir ara.

Noorte GP-sarja turniiridel ei peeta kvalifikatsiooni vdistlust.

12. Lohutusturniir

Kdigil GP-sarja turniiridel on korraldajal kohustus pidada lohutusturniir. Juhul kui turniiril
vlisteldakse nii Uksik- kui paarismangus voib lohutusturniiri pidada vaid Uksikmangus.
Juhul kui toimub ainult paarismangu turniir, siis on korraldajal kohustus pidada lohutusturniir.

Lohutusturniirile peab/peavad mangija(d) end registreerima turniiri peakohtuniku juures.
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Lohutusturniirile registreerumine I6peb 30 minutit parast vimase asjakohase mangu I[6ppemist
(kui kdik mangijad on turniiril manginud oma esimese mangu).
Kui lohutusturniirile registreerumine on 18ppenud, siis loosib turniiri peakohtunik
lohutusturniiritabeli ja lisab lohtutusturniiri méngud paevakavasse. Lohutusturniiril on
paigutatud mangijate arv vastavalt tabeli suurusele (8-ne tabel 2 méangijat, 16-ne tabel 4
mangijat).

Peakohtunikul on digus paevakava muuta, kui see vdimaldab lohutusturniiri tabeli varasemat
loosimist. Juhul, kui lohutusturniiri tabeli loosimist viivitav mang on paevakavas margitud
vastava ringi mangudest kdige hilisemaks ning lohutusturniiri tabeli loosimine sdltub selle
mangu tulemusest, on peakohtunikul 6igus selle mangu toimumine viia teisele valjakule voi
alustada varem, tingimusel et mdlemad mangijad on vdistluspaigas ning peakohtunik teavitab
neid toimunud muutusest.

Kadik lohutusturniiri kohtumised voib mangida profisetina, kiire Il6ppmang seisul 8:8.

13. Turniiridele lilesandmised, tabeli loosimise aeg ja paevakava

Kdik mangijad (véljaarvatud Wild Card’id) peavad olema véistlustele registreeritud kaks
paeva enne vdistluste algust kella 16.00-ks. Registreerimine toimub ETL-i veebipbhises
voistluskeskkonnas ( http://etl.tournamentsoftware.com ). Tabeli loosimine peab olema avalik
ja toimuma korraldavas klubis mitte enne kui kell 18.00 ja mitte hiljem kui kell 20.00
registreerimise I6ppemise paeval.

Loosimise jalgimisest huvitatutel tuleb Uhendust vétta turniiri peakohtunikuga.

Paarismanguturniirile registreeritakse koos paarilise nime ja Member ID-ga. Paarismangule
registreerimine toimub turniiri esimesel paeval kuni kella 14.00.

Esimese vbistluspaeva kava peab olema valjastatud parast loosimise [6ppu mitte hiljem kui 1
paev enne turniiri algust kell 12.00. Iga jargneva vdistluspaeva paevakava avaldatakse turniiri
peakohtuniku poolt eelneval paeval véimalikult varakult, kuid mitte hiljem kui 22.00.

Ametlikult avaldatud paevakavas ei tohi teha enam muudatusi, valja arvatud juhul kui turniiri
peakohtunik peab seda tungivalt vajalikuks ja/vdi asjakohaseks.

14. Wild Card’id

Turniiri korraldaja vbib nimetada Uksikmangu pohitabelisse 4 Wild Card’i, ja paarismangu
tabelisse 2 Wild Card'i.

Uksikméngu pdhitabelisse suurusega 16+16 vbib korraldaja nimetada 2+2 Wild Card'i.
Uksikméangu pohitabelisse suurusega 16+16+16 vdib korraldaja nimetada 2+2+2 Wild Card'i.
Wild Card’id peavad olema nimetatud enne vastava tabeli loosimist. Wild Card voib olla
paigutatud.

15. Turniirist loobumine

Otse pdhiturniirile pAdsenud mangija peab oma loobumisest kirjalikult (e-mail, SMS) teatama
turniiri peakohtunikule enne tabeli loosimist. Hilisem mahavdtmine loetakse Hiliseks
Mahavétmiseks. Esimesed kolm (3) Hilist Mahavotmist kalendriaasta jooksul vabandatakse,
eeldusel, et mangija on oma loobumisest peakohtuniku teavitanud enne pd&hiturniiri esimese
mangu algust. Iga jargneva Hilise Mahavdtmise eest karistatakse mangijat karistuspunktidega
vastavalt juhendile.



16. Vabanenud kohad tabelis

Pohitabelis vabanenud koha asendamine:

e juhul, kui esimese vdistluspaeva ajakava on tehtud vdi loobub asetamata mangija, siis
l&heb vabanenud kohale turniirilt valjajdédnud mangijate hulgast kdige kérgemat GP-
sarja edetabelikohta omav méangija.

o juhul, kui esimese vdistluspaeva ajakava ei ole tehtud, ja loobub asetatud méngija, siis
muudetakse asetusi ning turniiritabelis saab asetuse kdrgeimat edetabelikohta omav
asetamata mangija.

Uksikméangu pdhitabelis 16+16 ning 16+16+16 suurusega turniiril vabanenud koha
asendamine:

e juhul, kui esimese vdistluspaeva ajakava on tehtud, siis laheb vabanenud kohale
turniirilt valjajadnud mangijate hulgast kdige kérgemat GP-sarja edetabelikohta omav
mangija.

e juhul, kui esimese voistluspaeva ajakava ei ole tehtud, siis laheb tabel/ldhevad tabelid
Umbertegemisele

17. Mitmel turniiril osalemine

Samadel kuupaevadel ei tohi mangida mitut erinevat turniiri. Seda punkti rikkunud mangija
diskvalifitseeritakse koikidelt seotud turniiridelt, samuti kaotab ta kdik turniiridelt teenitud
edetabelipunktid ning maaratakse ka vastavad karistuspunktid kaitumiskoodeksi rikkumise
alusel.

18. Settide ja pallide arv médngus
Koik turniiride pdhitabeli Uksikmangukohtumised mangitakse parem 3-st kiire Idppmanguga
setist.

Paarismangu kohtumistes mangitakse seisul 40:40 otsustav punkt (No-Ad-sisteem) ja
otsustava seti asemel on kiire 1dppmang kiimne (10) punktini (match tie-break), mis otsustab
mangu.

Korraldajal on mdjuval péhjusel igus muuta mangude formaati, kooskblastades see eelnevalt
ETL-ga.

Korraldajal on kohustus anda igaks manguks vahemalt 3 palli ja alates Uksikmangu
veerandfinaalidest ja paarismangu poolfinaalidest peavad pallid olema uued.

19. Turniiritulemuste teatamine ja korraldaja aruanne

GP-sarja turniiri korraldaja on kohustatud hiljemalt 3 paeva jooksul parast turniiri I6ppu saatma
ETL-i sekretariaati (e-maili aadressil tennis@tennis.ee) turniiri aruande, kus on méargitud Wild
Card’id ja turniiril toimunud ETL-i kaitumiskoodeksi rikkumised.

20. Protestid
Kdik protestid GP-sarja turniiridel toimunud intsidentide kohta tuleb esitada kirjalikult ETL-i

sekretariaati hiljemalt 7 paeva parast turniiri 16ppu. Kdik protestid lahevad arutlusele ETL-i
Treenerite Kogusse, kelle otsust on vdimalik edasi kaevata distsiplinaarkomisjonile 7 paeva



distsiplinaarkomisjon kohustuvad protesti arutada 5 tdopaeva jooksul parast selle esitamist.
Distsiplinaarkonisjoni otsus on I6plik ja edasi kaebamisele ei kuulu. Distsiplinaarkomisjonile
saab kaebuse esitada ETLi liikkmesklubi. Kaebuse esitamise tasu on 100 eurot, mis
tagastatakse juhul kui esitatud protest rahuldatakse.



B. PAIGUTUSED JA GP-SARJA PUNKTISUSTEEM
1. Turniiridele padsemine ja mangijate paigutamine

GP-sarja turniiridele pdasevad ja paigutatakse mangijad GP-sarja edetabelikohtade jargi. Kui
kahel vbéi enamal mangijal on vérdne edetabelikoht, siis otsustab turniirile paaseva(d)
mangija(d) peakohtuniku loos. Paarismangus saab kdrgema paigutuse paar, kelle GP-sarja
edetabelikohad annavad kokku liites vaiksema summa. Eelisjarjekorras paasevad igal GP-
sarja turniiril otse pdhiturniirile ja paigutatakse mangijad, kes omavad rahvusvahelist
edetabelikohta ATP/WTA véi ITF World Tennis Tour’i edetabelis.

o Eesti Noorte GP-sarja edetabelid leiad SIIT.

2. Paigutuste arv ja tabeli loosimine

Tabelid loositakse online-susteemis. Selle vdimaluse puudumisel jargitakse alljargnevaid
reegleid.

Tabelite loosimisel peab turniiri korraldajal olema nummerdatud margid véi paberilipikud
numbritega, nii et iga mangija saab enne tabeli loosimise algust endale numbri, mille jargi ta
tabelisse loositakse.

8-ne tabel:
Tabelisse paigutatakse 2 mangijat.
o 1. paigutus asetatakse tabeli 1. joonele
e 2. paigutus asetatakse tabeli 8. joonele
e Ulejddnud mangijad loositakse jargmiselt: esimesena loositud méangija l&heb tabeli
Ulevalt esimesele vabale joonele, teisena loositud mangija tabeli tlevalt jargmisele
vabale joonele jne. toimitakse kdikide Ulejaanud mangijatega, kuni tabeli kdik read on
taidetud.

16-ne tabel:
Tabelisse paigutatakse 4 mangijat.
o 1. paigutus asetatakse tabeli 1. joonele
e 2. paigutus asetatakse tabeli 16. joonele
e 3. ja 4. paigutus loositakse paarikaupa: esimesena loositud mangija laheb tabeli 5.
joonele, teisena loositud mangija tabeli 12. joonele
e Ulejddnud mangijad loositakse jargmiselt: esimesena loositud méangija l&heb tabeli
Ulevalt esimesele vabale joonele, teisena loositud mangija tabeli tlevalt jargmisele
vabale joonele jne. toimitakse kodikide Ulejaanud mangijatega, kuni tabeli kdik read on
taidetud.

32-ne tabel:
Tabelisse paigutatakse 8 mangijat.
o 1. paigutus asetatakse tabeli 1. joonele
e 2. paigutus asetatakse tabeli 32. joonele
e 3. ja 4. paigutus loositakse paarikaupa: esimesena loositud mangija Iaheb tabeli 9.
joonele, teisena loositud mangija tabeli 24. joonele
o 5. kuni 8. paigutus loositakse neljakaupa: esimesena loositud mangija laheb tabeli 8.
joonele, teisena loositud mangija tabeli 16. joonele, kolmandana loositud mangija
tabeli 17. joonele ja neljandana loositud mangija tabeli 25. joonele
e Ulejddnud mangijad loositakse jargmiselt: esimesena loositud méangija l&heb tabeli
Ulevalt esimesele vabale joonele, teisena loositud mangija tabeli tlevalt jargmisele
vabale joonele jne. toimitakse kbéikide Ulejadnud mangijatega, kuni tabeli kdik read on



taidetud.

Kui turniiril on véhem mangijaid kui tabelis kohti, on kdrgematel paigutustel esimene ring vaba.

Kui paarismangutabeli loosimisel on mangijate edetabelikohtade summa vérdne, saab
kérgema asetuse kdrgemat edetabelikohta omava mangijaga paar.

3. GP-sarja punktisiisteem

Rahvusvaheliste turniiride punkte arvutatakse GP-sarja edetabelisse juhul, kui mangija on
sisestanud oma tulemused online-voistluskeskkonnas http://tennistour.eu/et.

GP-sarja Uksikmangu punktisisteemi arvestusse ldhevad 52 nadala jooksul mangitud
alljargnevate turniiride tulemused: 2 parimat rahvusvahelist tulemust, 2 parimat Noorte GP-
sarja tulemust, 4 jargmist parimat tulemust Uksikmangus ja Masters-turniir.

GP-sarja paarismangu punktisisteemi arvestusse lahevad 52 nadala jooksul mangitud
alljargnevate turniiride tulemused: 2 parimat rahvusvahelist tulemust, 2 Noorte GP tulemust ja
2 jargmist tulemust paarisméngus, koefitsendiga 0,5 Uksikmangu punktidest. Vanemas
vanuseklassis saadud tulemustest laheb arvesse maksimaalselt 3 parimat tulemust nii Uksik-
kui ka paarismangu edetabelisse.

Poiste punktitabel SIIN

Tldrukute punktitabel SIIN



C. PUHKUSED JA PAUSID
1. Puhkus kahe kohtumise vahel

Samal paeval toimuvate kohtumiste vahel on mangijal digus jargmisteks puhkusteks:
¢ eelmine kohtumine kestis alla 60 min — puhkus kuni 30 min,
¢ eelmine kohtumine kestis 60—90 min — puhkus kuni 60 min,
e eelmine kohtumine kestis ule 90 min — puhkus kuni 90 min.

Kui sama(d) mangija(d) osaleb/osalevad iksik- ja paarismangu turniiri finaalides, mis on
planeeritud toimuma Uksteise jarel, on mangijal digus puhkuseks kuni 30 minutit.

2. Kohtumise katkestamine

Juhul kui kohtumine katkestatakse vihma véi méne muu asjaolu téttu, on mangijatel digus
uueks soojenduseks jargmiselt:

e katkestus 0—15 min — uut soojendust ei ole,
o katkestus 15-30 min — 3 min soojendust,
o katkestus tle 30 min — 5 min soojendust.

Kui kohtumine katkestatakse pimeduse téttu, peaks see toimuma parast seti [6ppu vdi parast
paaris arv mangitud geime kdimasolevas setis.

3. Meditsiinilise abi paus

Juhul kui mangija saab soojenduse v&i kohtumise jooksul meditsiinilise trauma, on mangijal
bigus voétta selle vigastuse ravimiseks meditsiinilise abi pausi. Meditsiinilise abi pausi
vdtmiseks peab mangija saama turniiri peakohtuniku loa ja see peab toimuma poolte
vahetusel voi parast setti. Juhul kui turniiri arst véi peakohtunik otsustab, et mangija on saanud
tdsise trauma, saab votta meditsiinilise pausi koheselt. Juhul kui turniiril ametlikku arsti ei ole,
vdib mangija ennast ise ravida. Uhe ja sama vigastuse raviks saab mangija vétta vaid the
meditsiinilise pausi, juhul kui sama vigastus ei ole kohtumise ajal tésiselt sivenenud.

Meditsiinilise abi paus on limiteeritud ajaliselt 3 minutiga, mida peakohtunik v&ib pikendada,
kui ta peab seda pdhjendatuks.

Turniiri korraldaja peab tagama et, turniiri toimumiskohas on olemas esmaabikomplekt, mis
peab kindlasti sisaldama elastiksidet, kilmapihustit, kilmageeli, desinfitseerimisvahendit,
plaastreid.

4. WC- jariiete vahetamise paus

WC-pausi voi riiete vahetuse pausi vétmiseks peab mangija paluma luba peakohtunikult voi
abikohtunikelt (kui on turniiril olemas). Kui kohtunikku ei ole véljaku laheduses, siis minna
iseseisvalt, eelnevalt loomulikult teavitada oma vastast/vastaseid. WC-paus peaks olema
vBetud setipausi ajal. Riiete vahetuse paus peab olema vdetud setipausi ajal.

Uksikmangus on mangijal digus iihele (1) pausile méngu jooksul.

Paarismangus on mangijatel paari peale kaks (2) WC-pausi. Kui paarilised |dhevad WC-
pausile koos, loetakse seda kui Uht (1) neile ettendhtud WC-pausi.

Iga WC-paus, mis on vdetud parast soojenduse algust, laheb arvesse, kui mangija tks (1)



Molemal juhul peab mangija kasutama méanguvéljakule kdige lahimat turniiripaiga WC-d ning
riiete vahetamiseks peavad méangijal valjakul kaasas olema vajalikud vahetusriided.

Lisa WC-pausid on lubatud, kuid méngijal on selleks pooltevahetuse ajal kuni 90 sekundit,
vastasel juhul karistatakse teda vastavalt kaitumiskoodeksile mangu viivitamise eest.

WC- ja riiete vahetamise pausi ei tohi vbtta teiste toimingute jaoks (naiteks ndo pesemine,
veepudeli téitmine). Seda punkti rikkunud mangijat karistatakse vastavalt kaitumiskoodeksile
ebasportliku kaitumise eest.

Samuti ei tohi méangija sel ajal suhelda treeneri ega lapsevanematega. Kui peakohtunik on
nainud intsidenti, kus mangija laheb/tuleb WC-pausilt ja on kontaktis teiste isikutega, siis on
peakohtunikul digus mangijat karistada vastvalt kaditumiskoodeksile dpetamise eest.



D. GP-SARJA PEAKOHTUNIK

1. Peakohtuniku aktsepteerimine GP-sarja turniiridele

GP-sarja turniiride peakohtunikena voéivad tegutseda ainult ETL-i kohtunike koolituse labinud
vdi ETL-i poolt aktsepteeritud isikud.

2. GP-sarja peakohtuniku kohustused

GP-sarja peakohtunik on kohustatud:

a.

L T ©

-

lahendama koik olukorrad, mis tekivad turniiri ajal lahtudes k&esolevast juhendist, ETL-i
kaitumiskoodeksist ning ITF-i tennisemaarustest;

teavitama enne turniiri algust mangijaid koikidest turniiri tingimustest (pallide arv,
pallivahetus, profisetid ja muust mangijatele olulistest detailidest);

loosima turniiritabelid jargides k&esolevat juhendit;

panema turniiri ajal iga paev kdigile nahtavasse kohta valja taidetud turniiritabelid ja
jargmise paeva paevakava ning muu mangijatele vajaliku informatsiooni;

maarama turniiri ajaks turniiri ametliku kella;

jalgima, et valjakukatted, vérgud, voérgupostid, Uksikmangupostid, pallid, valjakute
tagafoonid jne on igaks kohtumiseks mangukadlbulikud;

otsustama, kas mangijate riietus vastab kaesoleva juhendi nduetele;
tagama, et kohtumised jargnevad igal valjakul ilma pausideta vastavalt paevakavale;

jalgima, et kdik mangijad jargivad ETL-i kaitumiskoodeksit ja vajadusel koodeksit rikkunud
mangijat karistama;

saviliiva valjaku puhul veenduma, et valjak on harjatud, jooned puhastatud ning valjak
kastetud enne jargmise kohtumise algust;

otsustama, kas kohtumine tuleb vihma, pimeduse v6i muu asjaolu téttu katkestada véi Ule
viia teisele valjakule;

maarama vdimaluse korral pukikohtunikud turniiri otsustavateks kohtumisteks;

. olema turniiri toimumispaigas kdigi kohtumiste ajal v6i nimetama enda asemele ETL-i

poolt aksepteeritud asendaja;

kdituma turniiri ajal professionaalselt ning eetiliselt kdigi mangijate, treenerite,
lapsevanemate ja pealtvaatajate suhtes;

olema erapooletu kdigi mangijate suhtes;
mitte tarbima alkohoolseid jooke, kui kohtumised veel kaivad;
mitte kihla vedama turniiri kohtumiste peale;

kindlustama, et turniiri tabelid on taidetud ja turniiri raport koos kaitumiskoodeksi
rikkumiste kirjeldustega jbuavad ETL-i sekretariaati hiljemalt 3 paeva parast turniiri [dppu.



Lisa1

EESTI TENNISE LIIDU KAITUMISKOODEKS
A. KEHTIVUS

Kaesolev kaitumiskoodeks kehtib kdikidel Eesti Tennise Liidu egiidi all toimuvatel turniiridel
Eestis.

B. VOISTLUSPAIGAS JUHTUNUD KORRARIKKUMISED

1. Hilinemine

Peakohtunik kuulutab valja kdik mangud vastavalt avalikule paevakavale. Mangija peab kohe
parast oma kohtumise valjakuulutamist olema valmis mangima. Kui mangija ei ole valmis
mangima 15 minuti jooksul parast tema kohtumise valjakuulutamist, on turniiri peakohtunikul
bigus see mangija turniirilt maha vétta, juhul kui peakohtunik kdiki asjaolusid arvesse vottes
ei otsusta teisiti.

2. Mangija riietus ja varustus

Kdik mangijad on kohustatud ETL-i turniiride kohtumistel kandma korrektset ja puhast
tenniseriietust. Ukski riideeseme valmistaja v6i kommertslik logo méangija riietusel ei tohi
Uletada mdistlikku suurust. Logode kinnikleepimine on keelatud. Ebakorrektse riietuse puhul
on turniiri peakohtunikul digus nduda mangija riietuse ara vahetamist. Riiete vahetamine ei
tohi kesta ule 15 minuti, vastasel korral on peakohtunikul digus vastav mangija turniirilt maha
votta. Mangijal on digus pooltevahetuse ajal ara vahetada marjad sokid ja jalatsid, kuid selleks
ei tohi mangija valjakult lahkuda. Purunenud varustuse puhul on mangijal digus oma varustust
vahetama minna riietusruumi. Kohtumise ajal tohib pikki dresse kanda ainult peakohtuniku
loal.

Eesti Noorte Meistrivoistlustel ja Noorte Mastersil peab mangija riietus vastama ITF Juniori
kaitumiskoodeksi maarustele.

3. Ajalimiidi Gletamine ja kohtumise viivitamine

Kohtumine peab algama koheselt parast 5-minutilist soojendust. Kohtumise ajal peab mang
olema pidev, ilma viivitusteta. Uue punkti peab servija manqu panema mitte hiljem kui 25
sekundit pdrast eelmise punkti I6ppu. Kui esimene serv on viga, peab teise servi [66ma
ilma viivituseta. Vastuvdtja peab mangima servija moistlikus tempos (17-20 sekundit) ja olema
valmis tdrjuma, kui servija hakkab servima. Kohtunik v8ib anda ajalimiidi Uletamise eest
hoiatuse, kui térjuja viivitab servija mdistlikku tempot. Pooltevahetuse kestvuseks on 90
sekundit ja seti I6ppedes on paus 120 sekundit. Juhul kui mangija Uletab ettenahtud aja, toob
esimene eksimine selle reegli vastu endaga kaasa hoiatuse ja iga jargnev eksimine vastavalt
siis servijale - “viga” ning torjujale - “punkti karistus”. Tahtliku viivitamise eest karistatakse
mangijat karistuste ststeemi jargi iga sellise korrarikkumise puhul.

4. Ebatsensuursed viljendid

Mangija ei tohi turniiri toimumise kohas kasutada ebatsensuurseid voi solvavaid valjendeid.
Kui mangija kasutab ebatsensuurseid voi solvavaid véljendeid kohtumise ajal, karistatakse
seda mangijat karistussusteemi jargi. Ebatsensuurseteks vbi solvavateks peetakse
valjendeid, mis on uldtuntud kui ropud, vanduvad voi alandavad.

5. Ebatsensuursed Zestid

Mangija ei tohi turniiri toimumise kohas kasutada ebatsensuurseid vdi solvavaid Zeste. Kui
mangija kasutab ebatsensuurseid v6i solvavaid Zeste kohtumise ajal, karistatakse seda
mangijat karistussisteemi jargi. Ebatsensuurseteks voi solvavateks peetakse kate, reketi voi



6. Soimamine

Mangija ei tohi sdimata kohtunikke, vastast/vastaseid, pealtvaatajaid ega teisi turniiripaigas
viibivaid isikuid. Eksimine selle punkti vastu kohtumise ajal toob mangijale kaasa karistuse
vastavalt karistussusteemile iga sellise korrarikkumise puhul.

7. Fulsilise vagivalla kasutamine

Méngija ei tohi kasutada flusilist vagivalda kohtunike, vastaste vdi pealtvaatajate suhtes
turniiri toimumise kohas. Eksimine selle punkti vastu kohtumise ajal toob mangijale kaasa
karistuse vastavalt karistussusteemile iga sellise korrarikkumise puhul.

8. Tennisepalli vaartarvitamine

Valja arvatud punkti moistlikul mangimisel, ei tohi mangija turniiri toimumise kohas
vagivaldselt, ohtlikult ega vihaga tennisepalli visata ega reketi voi jalaga litUa. Eksimine selle
punkti vastu kohtumise ajal toob mangijale kaasa karistuse vastavalt karistussusteemile iga
sellise korrarikkumise puhul.

9. Reketi ja varustuse vaartarvitamine

Mangija ei tohi vagivaldselt, ohtlikult ega vihaga visata, peksta ega jalaga luta reketit v6i oma
tennisevarustust turniiri toimumise kohas. Eksimine selle punkti vastu kohtumise ajal toob
mangijale kaasa karistuse vastavalt karistussusteemile iga sellise korrarikkumise puhul.

10. Treenerid ja lapsevanemad
Mangija ei tohi kohtumise ajal saada 6petusi oma treenerilt vdi lapsevanemalt. Opetusteks
peetakse igasugust kommunikatsiooni (raakimine, zestid) mangija ja tema treeneri voi
lapsevanema vahel. Lisaks peab mangija turniiri toimumise kohas oma treeneril ja
lapsevanemal keelama:

- kasutada ebatsensuurseid vi solvavaid véljendeid,;

- teha ebatsensuurseid Zeste;

- otseselt solvata vdi sdimata kohtunikke, vastaseid v8i pealtvaatajaid;

- kasutada fuisilist vagivalda kohtunike, vastase vdi pealtvaatajate vastu.
Eksimine selle punkti vastu kohtumise ajal toob maéangijale kaasa karistuse vastavalt
karistussusteemile iga sellise korrarikkumise puhul. Lisaks vdib peakohtunik selle treeneri voi
lapsevanema valjaku darest eemaldada. Kui see treener vdi lapsevanem peakohtuniku kasule
ei allu, vbib peakohtunik vastava mangija koheselt turniirilt maha vétta.

11. Ebasportlik kditumine

Kogu turniiri valtel peavad kdik mangijad kaituma sportlikult. Eksimine selle punkti vastu
kohtumise ajal toob endaga kaasa karistuse vastavalt karistuse ststeemile. Ebasportlikuks
peetakse kaitumist, mis on selgelt sindsusetu, kuid ei lahe Uhegi teise eelnevalt toodud punkiti
alla.

12. Oma parima andmine
Mangija peab andma oma parima, et oma kohtumine vdita. Selle punkti vastu eksinud
mangijat karistatakse karistussusteemi jargi iga sellise korrarikkumise puhul.

13. Loata valjakult lahkumine

Kohtumise ajal ei ole mangijal lubatud valjakult omavoliliselt lahkuda. Selle punkti vastu
eksinud mangijat karistatakse vastavalt karistuse siUsteemile ning lisaks on peakohtunikul
bigus see mangija turniirilt maha vétta.

14. Kohtumise I6puni mdngimine

Mangija peab oma kdimasoleva kohtumise I6puni mangima, kui ei ole selgelt naha, et ta seda
teha ei suuda. Selle punkti vastu eksinud méangija vbib peakohtunik koheselt turniirilt maha
votta.



15. Turniirilt lahkumine

Mangija, kes lahkub turniirilt enne, kui ta on valja langenud koigist registreeritud manguliikidest
v6i loobub turniirist meditsiinilisel pdhjusel aga ilma arstitdendita, jaab ilma kaigist sellel turniiril
kogutud edetabeli punktidest ning samuti saab mangija karistuspunktid turniirilt lahkumise
eest.

16. Pressikonverentsid ja autasustamistseremooniad
Mangija on kohustatud ilmuma kohtumisjargsele pressikonverentsile ja autasustamis-
tseremooniale, valja arvatud juhtudel kui mangija ei ole mdjuvatel pdhjustel selleks voimeline.

17. Karistussiisteem

ESIMENE KORRARIKKUMINE —> HOIATUS
TEINE KORRARIKKUMINE —> PUNKTI KARISTUS
KOLMAS JA IGA JARGNEV KORRARIKKUMINE —> GEIMI KARISTUS

Parast kolmandat korrarikkumist otsustab turniiri peakohtunik iga korrarikkumise puhul eraldi,
kas mangijale kohaldada geimi karistust vai ta turniirilt maha vétta.

18. Karistuspunktid

Karistuse liik Karistuspunktid

HILINE MAHAVOTMINE 4
TURNIIRILE REGISTREERUNUD, KUID EI ILMU MANGULE 6
TURNIIRILT DISKVALIFITSEERIMINE MANGULE HILINEMISE TOTTU 4
IGA RAPORTEERITUD HOIATUS TURNIIRI AJAL 1
HOIATUS + PUNKTI KARISTUS 2
HOIATUS + PUNKTI KARISTUS + GEIMI KARISTUS 3
IGA JARGNEV GEIMI KARISTUS (+)2
TURNIIRILT LAHKUMINE 5
TURNIIRILT DISKVALIFITSEERIMINE 10

Kohtunik vdib kdiki asjaolusid arvesse vottes otsustada mitte teavitada ETLi Uksikust hoiatus-
est, kuid ainult juhul kui mangija hoiatuste arv turniiril ei Gleta kolme (3).

Kui méngija on saanud kokku kimme (10) karistuspunkti, vdetakse temalt digus osaleda
kdikidel ETL-i egiidi all korraldatavatel turniiridel 4 nadala jooksul kuid mitte vahem kui dhel
karistusele jargneval oma vanuseklassi turniiril.

Karistuspunktide eest saadud vdistluskeeld hakkab kehtima turniirile jargneval paeval. Juhul
kui mangija teavitamine vdistluskeelu kohta viibib mistahes pohjusel (kohtuniku raport hilineb,
asjaolusid selgitatakse vms) ja kui mangija on jdudnud juba jargmisel turniiril osaleda, siis
lukkub karistuse arvestus mangitud turniirile jargnevasse paeva.

Parast karistuse kandmist 10 punkti annuleeritakse nina koik punktid. mis on ile 10-ne punkti.



19. Altkdemaksu pakkumine
Ukski mangija ega tema treener vdi lapsevanem ei tohi pakkuda ega vastu vétta altkdemaksu

teiselt mangijalt, treenerilt vdi lapsevanemalt.

20. Turniirilt maha vétmine

Peakohtunik v6ib mangija turniirilt maha vétta kas Uheainsa eelpool toodud korrarikkumise
parast vbi vastavalt karistuste stusteemile. Turniirilt maha véetud mangija ei saa osaleda sama
turniiri Gheski teises manguklassis, kui teda ei ole maha vdetud hilinemise, riietuse voi tema
paarismangupartneri poolt pdhjustatud korrarikkumise parast.



JUHTNOORE GP-SARJA PEAKOHTUNIKELE
KOHTUMISED ILMA PUKIKOHTUNIKUTA

ETL tunnistab, et enamik GP-sarja kohtumistest mangitakse ilma pukikohtunikuta.
Kaesolevad juhised on valja tddtatud selleks, et kdikide GP-sarja turniiridel lle Eesti
lahendaksid GP-sarja peakohtunikud tekkinud situatsioone sarnaselt. Juhtnééridega koos
leiate kuulutuse mangijatele, mis seletab lahti osa situatsioone, mis vdivad tekkida, kui
mangitakse ilma pukikohtunikuta. Peakohtuniku kohustus on see kuulutus turniiri ajaks ules
panna koigile mangijatele nahtavasse kohta. llma pukikohtunikuta mangus véib tekkida palju
igasuguseid situatsioone, seega on ulimalt tahtis, et peakohtunik liiguks valjakute aares
véimalikult palju. See teeb ka situatsioonide tekkimisel peakohtuniku valjakule kutsumise
mangijale lihntsamaks. Peakohtunikud peaksid erinevate situatsioonide lahendamiseks
kasutama jargmisi juhtndore.

1. Vaidlused pallide lugemisel kova kattega valjakutel

Kui peakohtunik ei juhtunud kohtumist jalgima ja ta kutsutakse valjakule lahendama vaidlust
palli lugemisel, peab peakohtunik kiisima mangija kaest, kes oma poolel palli “auti” hutdis, et
kas ta on oma otsuses taiesti kindel. Kui mangija Utleb, et ta on kindel, véidab punkti tema,
vastasel juhul vdidab punkti ta vastane.

Kui teie arvates oleks parem kohtumist edasi mangida pukikohtunikuga, Uritage ta leida ja
selgitage mangijatele, et nuldsest hetkest otsustab kdikide pallide Ule pukikohtunik. Kui
pukikohtunikku leida pole vdimalik, Uritage ise kohtumine valjaku peal 16puni vaadata ja
selgitage mangijatele, et teie parandate ainult mangijate selgelt valesid otsuseid.

Kui peakohtunik naeb valjaku korvalt, et uks méangijatest luges palli selgelt valesti, peab
peakohtunik minema valjakule ja utlema sellele mangijale, et punkt tuleb tmber méngida, sest
ta segas tahtmatult oma vastast. Samas peab peakohtunik selgitama mangijale, etiga jargnev
selge viga pallide lugemisel toob endaga kaasa punkti kaotuse vastase tahtliku segamise
eest. Lisaks on peakohtunikul 6igus mangijat karistada ebasportlikus kaitumises
kaitumiskoodeksi jargi, kui peakohtunik on veendunud, et mangija loeb meelega enda kasuks.

Samas pole hea kui peakohtunik hakkab liiga palju kohtumisele vahele segama, nii et
peakohtunik peab olema taiesti kindel, et Uks mangija loeb meelega enda kasuks, enne kui ta
vastase tahtliku segamise eest punkti kaotuse maarab voi kaitumiskoodeksi jargi mangijat
karistab.

2. Vaidlused jalje lugemisel saviliiva valjakutel

Kui peakohtunik kutsutakse valjakule jalge vaatama, peab peakohtunik kdigepealt valja
uurima, kas mélemad méangija on ndus, et just see on dige jalg. Kui mangijad on selles suhtes
ndus, otsustab peakohtunik, kas jalg on sees vai valjas.

Kui mangijad naitavad erinevat jalge, tuleb mangijate kaest jarele uurida, milline 166k see oli
(serv, ldige, kérge pall, kross, médda joont jne.). Selline info vbib peakohtunikul aidata
otsustada, kumb jalg on dige. Kui saadud infost peakohtunikul abi ei ole, peab diguse andma
mangijale, kelle poolel jalg asetseb.

3. Vaidlused seisu lugemisel

Kui peakohtunlk kutsutakse vaIJakuIe lahendama vaidlust seisu lugemisel, tuleb uue seisu
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Naide 1: Uks méangija vaidab, et seis on 40:30, kuid teine méngija vaidab, et seis on 30:40.
Uurimise kaigus selgub, et mbélemad mangijad arvavad, et just tema vditis esimese punkti
selles geimis. Sellisel juhul tuleb edasi mangida seisult 30:30, sest mélemad méangijad on
ndus, et nad mdlemad on selles geimis véitnud 2 punkti.

Naide 2: Uks méangija vaidab, et tema juhib 4:3, kuid teine mangija vaidab, et seis on 4:3
hoopis tema kasuks. Uurimise kaigus selgub, et mdélemad méangijad arvavad, et just tema
voitis esimese geimi selles setis. Sellisel juhul tuleb edasi mangida seisult 3:3, sest mdlemad
mangijad on ndus, et nad on mdlemad vditnud selles setis 3 geimi. Jargmises geimis hakkab
servima see mangija, kes eelmises geimis torjus.

Parast seisu lugemisel tekkinud vaidluse lahendamist tuleb mélemale mangijale rohutada, et
servija kohus on enne igat uut punkti kdva haalega uus seis Oelda, nii et vastane seda kuuleb.

4. Teised kiisimused

Kui vaidlus on méne muu asja parast (pall laks labi vérgu, kaks pdrget, mangija puudutas
vorku, pall puudutas lage vms.), peab peakohtunik mangijate kdest valja selgitama, mis téapselt
juhtus. Kuuldu péhjal teeb peakohtunik oma otsuse, kas mangija otsus jaab jdusse voi kuulub
punkt Umbermangimisele.

Mangijal ei ole digust hulda oma vastase jalavigu. Jalavigu v&ib hiiida ainult pukikohtunik voi
peakohtunik, kui ta seisab valjaku peal. Valjaku kérvalt ei tohi peakohtunik jalavigu huuda.

Peakohtuniku kohustus on jalgida, et Ghelegi mangijale ei anna treener, lapsevanem voi keegi
kolmas isik kohtumise ajal 6petusi. Seega on Ulimalt tahtis, et peakohtunik jalgib valjakutel
toimuvat voéimalikult palju.

Koikide kaitumiskoodeksi rikkumiste puhul ja kahe punkti vahel ajalimiiti dletanud mangijale
karistuse tegemiseks peab peakohtunik minema valjakule.



KUULUTUS MANGIJATELE

KOHTUMISED ILMA PUKIKOHTUNIKUTA

Sellel turniiril mangitakse osa kohtumisi ilma pukikohtunikuta. Kdik mangijad peaksid olema
teadlikud jargmistest pdhimdtetest, mida sellistes kohtumistes jargida:

Iga mangija vastutab kdikide pallide lugemise eest omal poolel.

Kadik ,viga“ ja ,aut‘ hituded tuleb teha koheselt parast palli maandumist
selge haalega, et vastane seda kuuleb.

Kahtluse korral tuleb eelis anda oma vastasele.

Kui mangija hauab palli ,auti® ning siis saab aru, et pall oli tegelikult sees, kaotab ta
selle punkti.

Servija kohus on delda enne iga punkti algust selge haalega uus seis, et vastane
seda kuuleb.

Kui mangija pole oma vastase pallide lugemisega rahul, on mangijal digus kutsuda
valjakule turniiri peakohtunik.

Jargmised lisamarkused kehtivad ainult saviliiva valjakutel:

Jalge vdib minna kontrollima aral6ogi puhul v8i kui mangija peatab koheselt mangu
(refleksldook on lubatud).

Kui méangija ei ole oma vastase otsuses kindel, vdib ta paluda oma vastast jalge
naidata ning sel juhul v8ib mangija ise minna teisele poole vorku jalge vaatama.

Kui mangija kustutab jalje ara, on ta punkti kaotanud.

Kui mangijad pole jalje lugemisel Uhel meelel, vbBivad nad valjakule kutsuda
peakohtuniku, kelle otsus on 18plik.

Kui mangija huuab palli ,auti“, kuid jalje lugemisel selgub, et pall on sees, kaotab
mangija selle punkiti.

Ulaltoodud punkte mitte taitnud mangijat vdib peakohtunik vastase tahtliku segamise eest
tunnistada punkti kaotajaks ja teda karistada ebasportliku kaitumise eest vastavalt ETL-i
kaitumiskoodeksile.

Koik kiisimused Ulaltoodud punktide kohta palume esitada turniiri peakohtunikele.



ETL uued bannerid ja
nende kasutamine turniiridel

ETL toetajate bannerid peavad olema nahtaval kdikidel Eesti GP, Noorte GP ja Noorteliiga voistlustel.
Klubidel on kohustus hoida ja sailitada nendele véljastatud bannereid ja tenniseliidu soovil neid
suurturniirideks vms tagastada.

NB! Vana kujundusega bannerid palume havitada, sest need ei vasta nduetele.

Bannerite kasutamine valjakul
Bannerid asuvad reeglina valjaku nurkades.
e Kui publikule on ndhtav ainult tks otsasein (nait Veeriku, Laagri, Tondi valjakud 4-7 ja 8-10),
siis paiknevad bannerid ainult vaadeldavas seinas.
e Kui mangudest tehakse Ulekannet, siis peavad kaks bannerit valjaku nurkades olema
suunaga kaamerasse (joonis 1).
e Kui kasutatakse kérvuti kahte vdi enamat valjakut, siis paiknevad bannerid diagonaalselt
nurkades (joonis 2).
e Kui publikule avaneb valjak ainult kiljelt, siis on soovitatav bannerid paigutada kiljele (joonis
3).
e  Kui turniir toimub erinevates saalides, siis peavad bannerid olema esindatud mdlemas saalis.

> AMBLER STADIUM

Sponsorite ja toetajate 3x1 bannerid

Eesti GP puhul (soovi korral ka teistel turniiridel) on kiilgedel kasutuses lisaks nurgabanneritele
sponsorite ja toetajate bannerid (laius 3m ja kérgus 1m) ning need paigutatakse 4 kaupa ritta kas
klljevérgu konstruktsioonile voi tribllini servale. Toetajate bannerid saab turniiri ajaks ETL kontorist.
Samuti saab soovi korral toetajate logodega roll-up-id, mida kasutada autasustamisel.
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ALEXELA

merko

Fotod parimate osavoétjatega, autasustamine

Foto(d) tuleks teha selliselt, et toetajate logod jadksid pildile. Palume selgitada ka lastele ja noortele,
pildi olulisust ja toetajate tahtust.

Iga vdistluse kohta palume saata vahemalt Uks foto autasustamisest (lisada kes on kes) aadressil
press@tennis.ee ja toomas.kuum@gmail.com turniiri Idppemise vdi hiljemalt sellele jargneval paeval.
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