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1. Viljak

Valjak on 23,77 m pikkune ja 8,23 m laiune ristkilik Gksikmangus. Paarismangus on valjaku
laius 10,97 m.

Vérk, mis jagab valjaku kaheks pooleks, pingutatakse vorgutrossi abil ning vorgutrossi otsad
omakorda kinnitatakse vorgupostide kiilge. Voérgupostide kérgus on 1,07 m. Voérk peab olema
terviklikult pingutatud kahe vérguposti vahele ning vdérgusilmad peavad olema piisavalt
vaikesed, tagamaks, et pall sealt Iabi ei ldhe. Valjaku keskel on vorgu kérgus 0,914 m ning
see pingutatakse tugevalt vérgurihmaga. Voérgu llaosas katab trossi mdlemalt poolt vérgulint.
Vorgurihm ning vérgulint peavad olema (leni valget varvi.

e Vodrgutrossi maksimaalne 18bim&6t on 0,8 cm.
e Vdrgurihma maksimaalne laius on 5 cm.
e Vorgulint ulatub mélemalt poolt vérgutrossi katma minimaalselt 5 cm kuni 6,35 cm.

Paarismangus asuvad vdrgupostide keskpunktid molemal pool paarismanguvaljaku
kilgjoonest 0,914 m kaugusel.

Uksikmangus, kui kasutatakse tiksikmanguvérku, asuvad vérgupostide keskpunktid mdlemal
pool Uksikmanguvaljaku kilgjoonest 0,914 m kaugusel. Kui Uksikmangus kasutatakse
paarismanguvorku, siis peab vorku toetama Uksikmangupostidega, mille kérgus on 1,07 m
ning mille keskpunktid asuvad moélemal pool Uksikmanguvaljaku kuilgjoonest 0,914 m
kaugusel.

¢ Nelinurkse vérguposti maksimaalne ruut on 15 cm ning Ummarguse voérguposti
maksimaalne [&8bimdot on 15 cm.

e Nelinurkse Uksikmanguposti maksimaalne ruut on 15 cm ning immarguse tksikmangu
posti maksimaalne 1abim&6t on 15 cm.

e Vorgupostid ja Uksikmangupostid ei tohi vorgutrossist lle ulatuda rohkem kui 2,5 cm.

Valjakut tagant ja kiilgedelt piiravaid jooni nimetatakse vastavalt taga- ja kiilgjoonteks.

Mélemale valjakupoolele, Uksikmangu kilgjoonte vahele, tdmmatakse jooned, mis asuvad
vorgust 6,40 m kaugusel ning on sellega paralleelselt. Neid jooni nimetakse servijoonteks. Ala
servijoonte ning Uksikmangu kilgjoonte vahel jagatakse keskmise servijoonega vordselt
kaheks servialaks. Keskmine servijoon on paralleelselt tiksikmangu kilgjoontega ning asub
nende keskel.

e Keskmine servijoon ning keskmark on 5 cm laiused.
e Teised jooned on 2,5 cm kuni 5 cm laiused, vélja arvatud tagajoon, mis vaib olla kuni
10 cm laiune.

Kodik valjakumdotmed arvestatakse joonte valimistest servadest. Kdik jooned peavad olema
sama varvi ning selgelt eristatavad valjakukatte varvist.

Maérkus: Rahvusvahelise Tenniseféderatsiooni ametlikel véistlustel peab tagajoone taga
olema vdhemalt 6,40 m ja kiilgedel védhemalt 3,66 m vaba ruumi.

Harrastusméngu ning amatéérvoistiustel peab tagajoone taga olema vdhemalt 5,48 m ja
kiilgedel vahemalt 3,05 m vaba ruumi.

Miinimumkérgus vérgu kohalt méédetuna véljaku pinnalt kuni laeni on 9,0 meetrit.
2. Pusitakistused
Pusitakistusteks on valjakut Umbritsevad piirded, tribllnid, pealtvaatajad ning nende istmed

ning kdoik teised takistused valjaku Umber ja kohal, aga ka pukikohtunik, joonekohtunikud,
vérgukohtunik ning pallilapsed oma tlesannete taitmiseks ettendhtud kohtadel.



Uksikméangus, kui mangitakse paarismangu vérguga ning lksikmangupostidega, loetakse
plsitakistuseks ka vorguposte ning seda vérgu ala, mis jaab Uksikmangupostide ning
vorgupostide vahele.

Mérkus: Kui méngija punkti ajal puudutab pusitakistust, siis I1G&heb punkt edasi.
3. Pall

Pall peab olema Uhtlase tekstiilist pealispinnaga, valget vdi kollast varvi, litekohad ilma
Omblusteta, valja arvatud Lastetennise Punases pallis kasutatav Svammpall.

ITF-i poolt maaratletud ning tennisemanguks kooskdlastatud pallide tksikasjaliku kirjelduse
leiad siit (Lisa 1).
Vaistluste korraldaja peab enne voistluste algust valja kuulutama:

1) Pallide arvu vdistlusmangus (2, 3, 4 voi 6);
2) Pallivahetuse sageduse vaistlusmangus.

Kui voistlusmangus kasutatakse pallivahetust, siis see peab toimuma:

1) Parast valjakuulutatud paaritu arv geime (naiteks 7/9; 9/11; 11/13), sellisel juhul
esimene pallivahetus voistlusmangu ajal toimub kaks (2) geimi varem kui jargmised
pallivahetused, et kompenseerida mangu soojenduse aega. Tie-Break-geimi loetakse
pallivahetuse arvestus uhe (1) geimina. Palle ei vahetata kunagi Tie-Break-geimi
alguses. Kui juhtub nii, et pallivahetus peaks toimuma enne Tie-Break-geimi, siis
oodatakse pallivahetusega jargmise seti teise geimi alguseni.

2) Seti alguses.

Kui pall Iaheb punkti ajal katki, siis mangitakse see punkt iimber.

Olukord 1: Kui pall on punkti Ibpus pehme, kas siis peaks punkti imber mdngima?
Otsus: Kui pall on punkti I6pus pehme, siis ei mangita punkti imber. Samuti ei méngita punkti
Umber kui punkti I6pus on pall méarg voi avastatakse, et méngiti vééra palliga.

4. Reket

Reketid, mida kasutatakse voistlusmangudes, peavad vastama jargnevatele ITF-i poolt
maaratud nduetele:

¢ Reket koosneb raamist ning keelestust. Raam koosneb kéepidemest ning reketipeast.
Reketipea all méeldakse seda ala, kuhu on kinnitatud keelestu.

o Keelestu ehk reketi 166gipind peab olema sile ja ristuvate keeltega. Keeled
Uhendatakse raamiga nende ristumispunktides sidumise voi labipdimimise teel. Keelte
muster peab olema Uhtlane, keskel ei tohi keelte tihedus olla vaiksem kui muijal.

¢ Reketi kogupikkus ei tohi lletada 73,7 cm ja kogulaius 31,7 cm. Reketi 166gipind ei
tohi Uletada 39,4 cm pikisuunas ja 29,2 cm poikisuunas.

¢ Reketil ei tohi olla lisaobjekte ega valjaulatuvaid seadiseid, mis véimaldavad muuta
reketi kuju, selle intertsimomenti mistahes pohitelie suhtes voi mis tahtlikult
vbimaldavad muuta moénda reketi fllsikalist omadust punkti mangimise ajal.
Lisaobjektid ning valjaulatuvad seadised, mis on Ilubatud Mangija AnallUsi
Tehnoloogia (Player Analysis Technology) kasutamise jaoks voi mille eesmargiks on
spetsiaalselt kulumise, purunemise voi vibratsiooni piiramine vdi valtimine ning, ainult
raamil, kaalu Umberjaotamine, on lubatud. Kbéik nende eesmarkide saavutamiseks
kasutatavad objektid vbi seadised peavad olema mdistliku suuruse ja paigutusega.

¢ Reketi sisse ei tohi ehitada ega reketile kinnitada Uhtegi energiaallikat (aku, patarei,
vms), mis mingil viisil muudab voi méjutab reketi manguomadusi.

Olukord 1: Kas reketi 166gipinnalvoib olla rohkem kui (iks keelestu?



Otsus: Ei. Reeglis rdagitakse selgelt lihest ristuvatest keeltest moodustatud keelestust, mitte
aga keelestutest.

Olukord 2: Kas voib lugeda keelte mustrit enam-vdhem (ihtlaseks ja siledaks, kui keeled on
rohkem kui lihes tasapinnas?
Otsus: Ei.

Olukord 3: Kas vibratsiooni vdhendamise seadise vOib panna keeltele ja kui, siis kuhu?
Otsus: Jah, kuid ainult véljaspoole ristuvate keelte mustrit.

Olukord 4: Punkti ajal lahevad méngijal kogemata reketikeeled katki. Kas méngijal on lubatud
jétkata jargmist punkti selle sama reketiga?

Otsus: Jah, vélja arvatud juhul, kui turniirikorraldaja on selle keelanud. (Katkiste keeltega ei
tohi uut punkti alustada ATP, WTA, ITF WTT, Billie Jean King Cup’i, Davis Cup’i, Grand Slam’i
turniiridel ning Oliimpiaméngudel).

5. Seis geimis

e Tavaline geim
Tavalises geimis loetakse servija punktid alati esimesena:

Punkte ei ole ,0“ — ,null®

Esimene punkt ,15% —  viisteist”

Teine punkt »30“ — ,kolmkiimmend*
Kolmas punkt ,40“ — .nelikimmend*
Neljas punkt »geim*

Kui mélemad mangijad/vdistkonnad on voéitnud kolm (3) punkti, siis on seis ,40:40" —
»,mang tasa“. Mangija/vdistkond, kes voidab jargmise punkti saavutab geimis ,edu®. Kui
sama mangija/vdistkond vdidab ka jargmise punkti, siis vdidab ta geimi. Kui punkti
voidab teine mangija/vdistkond, siis on jalle ,mang tasa“. Seisult ,mang tasa“ peab Uks
mangija/voistkond véitma kaks (2) jarjestikku punkti, et vbita geim.

o Tie-Break-geim
Tie-Break-geimis loetakse punkte ,0% ,1% ,2% .3 jne. Mangija/vdistkond, kes vdidab
esimesena seitse (7) punkti, juhul kui tal on vastase ees kahepunktine vahe, vdidab
selle geimi ning ka seti. Vajadusel jatkatakse Tie-Break-geimi mangimist kuni see vahe
on saavutatud.

Mangija, kelle kord setis on servida, servib Tie-Break-geimi esimese punkti. Jargmised kaks
(2) punkti servib vastasmangija (paarismangus, vastasvoistkonnast see paariline, kelle kord
on servida). Edasi servivad mangijad/vdistkonnad vaheldumisi kahe (2) punkti kaupa kuni Tie-
Break-geimi 16puni (paarismangus jaab vdistkonna servimisjarjekord samaks nagu see oli seti
ajal).

Mangija/voistkond, kelle kord oli servida Tie-Break-geimi esimene punkt, alustab jargmist
setti vastuvétjana.

Alternatiivse punktiarvestussisteemina kasutakse ka ,otsustavat punkti“ seisul ,madng tasa"“.
Kui kumbki méngija/voistkond on voéitnud mangitavas geimis kolm (3) punkti ning seis on
,mang tasa“, mangitakse ,otsustav punkt‘. Vastuvotja(d) valib/valivad, kas tdrjuda servi
paremal vOi vasakul véaljakupoolel. Paarismangus ei tohi vastuvbtjiad vahetada oma
positsioone, et ,otsustavat punkti tdrjuda. Mangija/voistkonda, kes vdidab ,otsustava punkti*
vdidab geimi.

Segapaarismangus térjub ,otsustavat punkti“ alati servijaga samast soost méngija. Kui
vastasvoistkonnas servib meespartner, siis térjub servi vastuvétjate meesmangija; kui servib




naispartner, siis tdrjub servi vastuvotjate naismangija. Vastuvotjad ei tohi vahetada oma
positsioone, et ,otsustavat punkti“ tdrjuda.

6. Seis setis

Kaks peamist meetodit setivdidu arvestamisel on ,Pikk sett“ ja ,Tie-Break-sett‘. Setivdidu
arvestamise meetod peab olema valja kuulutatud enne vdistluse algust vdistluste korraldaja
poolt. Juhul, kui kasutatakse ,Tie-Break-setti“, siis peab olema vélja kuulutatud, kas ka
otsustav sett mangitakse selle arvestamise meetodiga voi mangitakse otsutav ,Pikk sett®.
o Pikk sett"

Mangija/voistkond, kes esimesena vdidab kuus (6) geimi, vdidab seti, juhul kui tal on

vastase ees kahegeimine vahe. Vajadusel jatkatakse seti mangimist kuni see vahe on

saavutatud.

o ,Tie-Break-sett*
Mangija/voistkond, kes esimesena vdidab kuus (6) geimi, vdidab seti, juhul kui tal on
vastase ees kahegeimine vahe. Kui seis setis jouab geimideni kuus-kuus (6:6), siis
mangitakse setivoiduks otsustav Tie-Break-geim.

ITF-i poolt on alternatiivina seti véitmiseks lubatud ka jargnevad punktiarvestussisteemid:

1. Luhike sett:
Mangija/voistkond, kes esimesena vdidab neli (4) geimi, vdidab seti, juhul kui tal on
vastase ees kahegeimine vahe. Kui seis setis jduab geimideni neli-neli (4:4), siis
mangitakse setivoiduks otsustav Tie-Break-geim. Alternatiivsena (voistluse korraldaja
loal) méngitakse setivdoiduks otsustav Tie-Break-geim geimide seisul kolm-kolm (3:3).

2. Luhikese seti Tie-Break-geim
Kui_ manguformaat on ainult ,lihike sett®, siis vdib vdistluse korraldaja kasutada ka
IGhikese seti Tie-Break-geimi. Mangija/voistkond, kes vdidab esimesena viis (5) punkti,
voidab selle geimi ning ka seti. Seisul neli-neli (4:4) méangitakse otsustav punkt.
Voistluse  korraldaja maarab  servijate  jarjekorra  ning  servide  arvu.
Méangijad/vdistkonnad vahetavad pooli parast nelja (4) mangitud punkti.

7. Seis mangus

Voistlusmang voib koosneda ,parem kolmest (3) setist® (mangija/vbistkond peab mangu
voitmiseks voitma kaks (2) setti) voi ,parem viiest (5) setist* (mangija/vdistkond peab mangu
voitmiseks voitma kolm (3) setti).

Alternatiivina voib otsustava seti asemel kasutada Match Tie-Break-i:

1. Match Tie-Break (7 punktini)
Kui ,parem kolmest setist* méngus on settide seis 1:1 ning ,parem viiest setist"
mangus on settide seis 2:2, mangitakse otsustavaks setiks Uks (1) Tie-Break-geim
seitsme (7) punktini. See Tie-Break-geim asendab otsustavat setti.
Mangija/voistkond, kes vdidab esimesena seitse (7) punkti, juhul kui tal on vastase ees
kahepunktine vahe, vbéidab Match Tie-Break-i ning kogu kohtumise. Vajadusel
jatkatakse Match Tie-Break-i mangimist kuni see vahe on saavutatud.

2. Match Tie-Break (10 punktini)
Kui ,parem kolmest setist* mdngus on settide seis 1:1 ning ,parem viiest setist"
mangus on settide seis 2:2, mangitakse otsustavaks setiks ks (1) Tie-Break-geim
kiimne (10) punktini. See Tie-Break-geim asendab otsustavat setti.




Mangija/voistkond, kes vdidab esimesena kimme (10) punkti, juhul kui tal on vastase
ees kahepunktine vahe, vdidab Maitch Tie-Break-i ning kogu kohtumise. Vajadusel
jatkatakse Match Tie-Break-i mangimist kuni see vahe on saavutatud.

Markus: kui otsustava seti asemel kasutatakse Match Tie-Break-i, siis kehtivad jargmised
reeglid:

e Servimise jarjestus jaab samaks (Reeglid 5 ja 14).

¢ Kuna tegemist on uue setiga, siis paarismangus tohivad méangijad vdistkonnasiseselt
vahetada seti alguses servimise ning vastuvotu jarjestust (Reeglid 14 ja 15).

e Enne Match Tie-Break-i on 120-sekundiline paus kahe seti vahel.

e Isegi kui pallivahetus on mé&éaratud toimuma, siis enne Match Tie-Break-i ei vahetata
méangupalle uute vastu.

8. Servija ja vastuvotja

Mangijad/vdistkonnad on teine teisel pool vorku. Servija on mangija, kes esimeseks punktiks
paneb palli mangu. Vastuvoétja on mangija, kes on valmis térjuma servija 166dud palli.

Olukord 1: Kas vastuvoétja tohib seista véljaku piirjoontest véljaspool?
Otsus: Jah. Vastuvodtja tohib seista likskbik kus oma véljakupoolel.

9. Valjakupoole ja servi/lvastuvotu valik

Enne soojenduse algust otsustatakse loosiga, kes mangijatest saab valida véljakupoole voi
oiguse olla mangu esimeses geimis kas servija vdi vastuvétja. Loosi voitja saab valida
jargmiselt:

1. Oiguse olla mangu esimeses geimis servia VoI vastuvdtia, mispuhul
vastasmangija/vastasvoistkond peavad valima mangu esimeseks geimiks
valjakupoole.

2. Valida mangu esimeseks geimiks valjakupoole, mispuhul
vastasmangija/vastasvoistkond peavad valima diguse olla mangu esimeses geimist
servija vOi vastuvétja.

3. Anda ulaltoodud valiku tegemine vastasmangijale/vastasvoistkonnale.

Olukord 1: Kas mélemal méngijal/véistkonnal on 6igus uuteks valikuteks juhul kui soojendus
peatati ning méngijad lahkuvad véljakult?

Otsus: Jah. Loosi véitja jaéb samaks, kuid mélemad méngijad/véistkonnad véivad teha uued
valikud.

10. Pooltevahetus

Mangijad vahetavad igas setis valjakupooli esimese, kolmanda ja iga jargneva paarituarvulise
geimi jarel. Mangijad vahetavad valjakupooli ka seti I16ppedes, kui mangitud geimide summa
selles setis on paaritu arv. Kui mangitud geimide summa selles setis on paarisarv, siis
vahetavad mangijad valjakupooli parast jargmise seti esimest geimi.

Tie-Break-geimis vahetavad mangijad valjakupooli iga kuue (6) punkti jarel.

Alternatiivina on pooltevahetusel Tie-Break-geimis lubatud pooli vahetada parast esimest
punkti, ning seejarel iga nelja (4) punkti jarel. Seda meetodit kasutatakse ITF-i seeniortennise
ametlikes voistlusmangudes.

Mérkus: Kui selgub, et on tehtud viga poolte vahetamises, siis parandatakse see kohe pérast
avastamist. Méngijad asuvad ébigetele véljakupooltele ja jérgivad esialgset pooltevahetuse
Jérjekorda.



11. Pall on mangus

Pall on mangus alates hetkest, mil servija 166b esimese servi ning jaab mangu kuni punkti
[6puni, valja arvatud juhul, kui on tegemist serviveaga voi punkti imbermangimisega.

12. Joonepall

Vaéljakuala piiravale joonele kukkunud pall loetakse kukkunuks sellele valjakualale, mida see
joon piirab.

13. Pall puudutab pusitakistust

Kui pall on mangus ja puudutab pusitakistust parast porget digel valjakupoolel, véidab punkti
mangija, kes palli 16i. Kui pall on mangus ja puudutab pusitakistust enne porget digel valjakupoolel,
siis mangija, kes palli 16i, kaotab punkti.

14. Servimise jarjestus

Esimese geimi Idppedes saab vastuvdtjast servija ning servijast vastuvétja.

Mérkus: Kui selgub, et servija servis véljaspool jériekorda, siis taastatakse kohe dige servimise
jérjestus, kbik méngitud punktid aga kehtivad. Vaid esimene serviviga, mis on tehtud servimise
Jérjestuse vea avastamise eel, ei kehti. Kui geim méngiti Ibpuni enne servimise jarjestuse vea
avastamist, siis jatkatakse kohtumise I6puni muudetud servimise jérjestuses.

Paarismangus otsustatakse iga seti alguses vdistkonnasisene servimise jarjekord. Vdistkond,
kelle kord on servida selle seti esimeses geimis, otsustab, kes partneritest servib selles geimis
ja nende vastasvoistkond otsustab sama teise geimi alguses. Esimeses geimis servinud
mangija partner servib kolmandas geimis; teises geimis servinud mangija partner servib
neljandas geimis. Sama servimise jarjestus jatkub selle seti I6puni.

Mérkus: Kui (iks vbistkonna partneritest servis véljaspool jarjekorda, siis taastatakse 6ige
jérjekord kohe pérast vea avastamist. Kbik méngitud punktid kehtivad, ka serviviga, mis on
tehtud enne vea avastamist. Kui geim ménagiti I6puni enne vea avastamist, siis jatkatakse
muudetud servimise jérjestuses selle seti I6puni.

15. Vastuvétu jarjestus paarismangus

Servi vastuvdtmise jarjekord otsustatakse iga seti alguses.

Voistkond, kelle kord on vastu vdtta esimeses geimis, otsustab, kes partneritest vétab vastu
selle geimi esimese punkti. Nende vastasvdistkond otsustab teise geimi alguses, kes
partneritest vdtab vastu selle geimi esimese punkti. Vdistkonna mangija, kelle partner vottis
vastu geimi esimese punkti, votab vastu teise punkti. Selline vastuvotu jarjestus jatkub kuni
geimi ning seti I6puni. Kui vastuvétja on térjunud servi, voib edasi vdistkonna kumbki mangija
palli lta.

Maérkus: Kui geimi kestel (ks partneritest véttis vastu véljaspool jériekorda, siis jdab see
muudetud jérjekord kehtima kuni geimi, milles viga avastati, I6puni. Jdrgmises geimis, kus see
voistkond on vastuvbtja, taastatakse selle seti esialgne vastuvotu jérjestus.

Olukord 1: Kas paarisméngu voistkonnas véib liks partneritest médngida (ksinda vastaste
vastu?
Otsus: Ei.



16. Serv

Vahetult enne serviliigutuse alustamist peab servija seisma, mélemad jalad paigal, tagajoone
taguses alas (vaadates vorgu poolt) keskmargi ja kiljejoone métteliste pikenduste vahel.

Servija peab seejarel palli mistahes suunas kaest dhku viskama ja enne, kui pall maad
puudutab seda reketiga 166ma. Serviligutus loetakse sooritatuks hetkel, kui reket puudutab
palli véi mangija 166b pallist médda. Uhekaeline mangija voib palli Glesviskamiseks kasutada
reketit.

17. Servi sooritamine

Tavalises geimis servides, peab mangija seisma tagajoone taguses alas ning servima
vaheldumisi servialadesse, alustades igas geimis servimist parempoolsesse servialasse.

Tie-Break-geimis alustatakse samuti servimist parempoolsesse servialasse.

Iga paarisarvulise punktiseisu ajal servitakse parempoolsesse servialasse. lga paarituarvulise
punktiseisu ajal servitakse vasakpoolsesse servialasse.

Serv llilakse lle vorgu vastasmangija valjakupoolele servialasse diagonaalselt. Parast porget
bigesse servialasse tohib vastuvétja servi térjuda.

Maérkus: Kui avastatakse, et servija servis valest servialast, siis kbik mangitud punktid (ja ka
sooritatud serviviga) kehtivad, kuid bige asetus taastatakse kohe pérast vea avastamist.

18. Jalaviga

Serviliigutuse ajal ei tohi servija:

1. Muuta oma asukohta kaies voi joostes, kuigi lubatud on vahene liikumine jalgadega.
2. Puudutada tkskoik kumma jalaga tagajoont voi valjakut.

3. Puudutada tkskdik kumma jalaga kiilgjoone méttelist pikendust.

4. Puudutada Ukskdik kumma jalaga keskmargi méttelist pikendust.

Kui mangija eksib selle vastu, siis see on ,jalaviga®“.

Olukord 1: Kas liksikmdngus véib servida liksik- ja paarismdngu kiilgjoonte motteliste
pikenduste vahelt?
Otsus: Ei.

Olukord 2: Kas méngijal vbib olla iiks v6i mélemad jalad 6hus?
Otsus: Jah.

19. Serviviga

Serv loetakse veaks:

1. Kui servija rikub Reeglit 16, 17 v&i 18.

2. Kui servija 166b pallist médda uritades seda tabada.

3. Kui pall puudutab enne d&igesse servialasse porget monda pdusitakistust,
Uksikmanguposti voi vorguposti.

4. Kui pall puudutab servijat vdi servija partnerit v6i midagi mis on servijal v8i servija
partneril seljas voi midagi mis neil on kaes.

Olukord 1: Pérast palli lilesviskamist otsustab servija seda mitte llilia ja pddiab palli kinni. Kas
see on serviviga?

Otsus: Ei. Kui servija viskab palli (iles, kuid otsustab seda palli mitte serviks liilia tohib
tilesvisatud palli uuesti kinni plitida kdega véi reketiga, voi lasta pallil maha pérgata.



Olukord 2: Maéngitakse (iksikmdngu paarismdnguvérgu ja lksikmangupostidega. Servist
166dud pall riivab Giksikménguposti ja kukub 6igesse servialasse. Kas see on serviviga?
Otsus: Jah.

20. Teine serv

Kui esimene serv on viga, siis servib servija viivitamata veelkord samast servialast, kust see
serviviga tehti, valjaarvatud juhul, kui ta servis valest servialast.

21. Millal servida ja torjuda

Servija ei tohi enne servida, kui vastuvétja on térjumiseks valmis. Kuigi, vastuvétja peab
mangima servija moistlikus tempos ning olema valmis térjumiseks mdisliku aja jooksul, mil
servija on valmis servima.

Kui vastuvdtja Uritab servi torjuda, siis loetakse, et ta oli valmis. Kui vastuvétja ei olnud
torjumiseks valmis ja andis sellest marku, siis ei saa servi lugeda serviveaks.

22. Servi imbermangimine

Serv mangitakse mber kui:

1. Kui pall, mis serviti, puudutab vérku, vérgurihma vo6i voérgulinti ja on muidu
maarusteparane; voi kui kui pall parast vérgu, vérgurihma vdi vorgulindi puudutamist
enne mahakukkumist puudutab vastuvétjat vdi tema partnerit véi midagi mis on servijal
vOi servija partneril seljas voi midagi mis neil on kaes.

2. Kui serviti siis, kui vastuvédtja ei olnud térjumiseks valmis.

Servi Umbermangimisel see konkreetne serv ei loe ning servija servib uuesti. Servi
Umbermangimine ei tiihista eelnenud serviviga.

Alternatiivina on voistluse korraldajal ITF-i poolt lubatud kasutada ka ,No Let“reeglit ehk servi
mitteUmbermangimise reeglit. See alternatiivne reegel tdhendab, et kui pall, mis serviti,
puudutab vorku, vorgurihma voi vorgulinti ja on muidu maarusteparane, on mangus ning
vastuvétja peab seda térjuma.

Voistluse korraldaja loal, kui mangitakse paarismangu, mille manguformaat on ,lihikesed
setid® kombineeritult ,otsustava punkti“ ning ,servi mitteimberméangimise“ reeglitega, siis
tohivad vastuvdtjate voistkonnast mdlemad mangijad térjuda palli, mis serviti, ning see
puudutab vérku, vorgurihnma voéi vorgulinti ja on muidu méarustepérane.

23. Punkti imbermangimine

Kaikidel juhtudel, kui peatatakse punkt ,imbermangimise” tottu, siis mangitakse Umber terve
punkt ning servijal on esimene serv. Ainus erand on kui servija teisel servil loetakse servi
Umbermangimine (Reegel 22.), siis on servijal ikkagi teine serv.

Olukord 1: Keset punkti mdngimist veeres korvaltvéljaku pall véljakule. Punkt peatatakse.
Servija oli servinud esimese servi vea. Kas méngijal on esimene vdi teine serv?
Otsus: Esimene serv. Umber méngitakse terve punkt.

24. Mangija kaotab punkti

Punkt kaotatakse, kui:

1. Mangija teeb kaks (2) jarjestikust serviviga.



2. Mangija ei 166 palli Gle vorgu vastase valjakupoolele tagasi enne, kui see on kaks (2)
korda pérganud.

3. Mangija 166b palli tagasi nii, et see puudutab oma valjakupoolt, v6i see puudutab
monda teist objekti valjaspool vastase valjakupoolt.

4. Mangija 166b palli tagasi nii, et enne kui see pdrkab vastase valjakupoolel, puutub see

pusitakistust.

Vastuvdtja torjub servi enne kui see pdrkab servialasse.

Mangija kannab voi putab palli tahtlikult reketil vdi tahtlikult puudutab seda reketiga

rohkem kui Uhe korra.

7. Mangija voi mangija reket (kas mangija kdes voi mitte) vdi midagi mis on mangijal

seljas vbdi midagi mis tal on kaes, puudutab voérku, vorguposte/liksikmanguposte,

vorgutrossi, vorgurihma voi vorgulinti, voi vastasmangija valjakut kui pall on mangus.

Mangija puudutab palli enne kui see on uletanud vérgu.

Pall, mis on mangus, puudutab méngijat vdi midagi mis on mangijal seljas véi midagi

mis tal on kaes (valja arvatud reket).

10. Pall, mis on mangus, puudutab reketit, kui mangija ei hoia reketit enda kaes.

11. Mangija muudab tahtlikult ja oluliselt reketi kuju, siis kui pall on mangus.

12. Paarismangus puudutavad moélemad mangijad palli samal ajal.

o o

8.
9.

Olukord 1: Servija servib esimese servi ning tema reket kukub kéest ning puudutab vérku
enne, kui pall on pérganud. Kas see on serviviga vOi kaotab servija punkti?
Otsus: Servija kaotab punkti, kuna tema reket puudutab vérku kui pall on méngus.

Olukord 2: Servija servib esimese servi ning tema reket kukub kéest ning puudutab vérku
pérast seda kui pall on pérganud digest servialast vélja. Kas see on serviviga voi kaotab
servija punkti?

Otsus: See on serviviga, kuna servija reket puudutab vérku, kui pall ei ole enam méngus.

Olukord 3: Paarismédngus puudutab vastuvétjia partner vérku enne kui servitud pall pérkab
oigest servialast vélja. Missugune on 6ige otsus?

Otsus: Vastuvoétjate vbistkond kaotab punkti, kuna vastuvétja partner puudutab vérku kui pall
on méngus.

Olukord 4: Kas méngija kaotab punkti, kui ta lletab vérgu méttelise pikenduse enne voi pérast
palli I166mist?

Otsus: Méngija ei kaota punkti kummalgi juhul, tingimusel, et ta ei puuduta vastase
véljakupoolt.

Olukord 5: Kas maéngijal on Ilubatud hiipata lile vérgu vastase véljakupoolele kui pall on
méangus?
Otsus: Ei. Méngija kaotab punkti.

Olukord 6: Méngija viskab oma reketi palli, mis on mangus, suunas. Nii reket kui ka pall
maanduvad vastasméngija véljakupoolel ning vastane ei suuda pallini jéuda. Kes véidab
punkti?

Otsus: Méangija, kes viskas palli suunas reketi, kaotab punkti.

Olukord 7: Pall, mis just serviti, puudutab vastuvétjat véi paarisméngus vastuvotja partnerit,
enne kui see puudutab nende viéljakupoolt. Kes vbidab punkti?
Otsus: Punkti vbidab servija, kui tegemist ei olnud servi imberméngimisega.

Olukord 8: Méngija, kes seisab véljakujoontest véljaspool puudutab palli vbi plitiab selle kinni
enne kui see pérkab ning néuab punkti endale, kuna pall oleks nagunii véljakujoontest vélja
poérganud.

Otsus: Méngija kaotab punkti, kui mitte tema 166k ei pbrka méaarustepéraselt vastasméngija
véljakupoolele, mispuhul punkt jatkub.
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25. Maarusteparane 166k

L66k on maarusteparane, kui:

1. Pall puudutab vorku, voérguposte/liksikmanguposte, vorgutrossi, vorgurihma voi
vorgulinti, ning tingimusel, et see l1aheb nendest lle ja puudutab maarusteparaselt
vastase valjakupoolt. (Valja arvatud tingimused Reeglis 2 ja 24 (4)).

2. Kui pall, mis on mangus puudutab diget valjakupoolt ja poérkab vindiga vdi puhub tuul
selle tagasi Ule vorgu ning mangija, kelle kord on llta, Uletab vérgu, et tabada palli
vastase valjakupoolel, ning 166b palli valjakupiiridesse, rikkumata Reeglit 24 (7).

3. Kui pall on 166dud valjaspoolt (kas Ulevalt voi altpoolt vorgu tlemist osa), isegi kui see
puudutab vdrguposte, eeldusel, et ta kukub digele valjakupoolele valjakupiiridesse.
(Valjaarvatud tingimused Reeglis 2 ja 24 (4)).

4. Kui pall, mis laheb labi vérgutrossi alt, mis on Uksikmanguposti ning kérvalasuva
vorguposti vahelisel alal, puutumata vdrgutrossi voi vorguposti ning kukub &igele
valjakupoolele valjakupiiridesse.

5. Kui méngija reket laheb Ule vorgu parast palli tabamist enda valjakupoolel ning pall
kukub digele valjakupoolele valjakupiiridesse.

6. Mangija 166b palli, mis on mangus, mis pdrkab teise palli pihta, mis asetseb
valjakupiirides.

Olukord 1: Méngija 166b palli, mis puudutab (ksikménguposti ning kukub seejérel vastase
véljakupoolele véljakupiiridesse. Kas see 166k on maérustepérane?

Otsus: Jah. Kuigi, kui méngija servist puudutab pall liksikmédnguposti ning kukub seejérel
vastase Vvéljakupoolele, on see serviviga.

Olukord 2: Pall, mis on méngus, pérkab teise palli pihta, mis asetseb véljakupiirides. Milline on
oige otsus?

Otsus: Punkt jatkub. Kuigi, kui ei ole kindel, kas ménagiti biget méngupalli, siis 1&heb punkt
timberméngimisele.

26. Mangijat segatakse

Kui mangijat segatakse punkti ajal tahtlikult vastasmangija(te) poolt, siis mangija vdidab
punkti.

Kuigi, kui mangijat segatakse punkti ajal mittetahtlikult vastasmangija(te) poolt vdi mingil muul
asjaolul, mis on mangija enda kontrolli alast valjas (valja arvatud pusitakistus).

Olukord 1: Kas mittetahtlik topeltlé6k on méngija segamine?
Otsus: Ei. (Vaata Reeglit 24 (6)).

Olukord 2: Méngija véidab, et peatas punkti médngimise kuna arvas, et tema vastasméngijat(id)
segati. Kas see on méngija segamine?

Otsus: Ei. Méngija, kes peatas punkti méngimise, kaotab punkti. (Méngija ei saa ennast ise
segada).

Olukord 3: Pall, mis on méngus, puudutab lindu, kes lendab ile véljaku. Kas see on méngija
segamine?
Otsus: Jah. Punkt méngitakse imber.

Olukord 4: Punkti ajal, hakkab méngijat segama pall v6i mingi muu ese, mis oli méngija
véljakupoolel enne punkti algust. Kas see on méngija segamine?
Otsus: Ei.

Olukord 5: Kus on paarisméngus lubatud asetseda servija ning vastuvdtja partneritel?

Otsus: Servija ning vastuvétja partnerid voivad vétta iga asukoha oma véljakupoolel
(Véljakupiirjoontes vbi nendest véljaspool). Kuigi, kui méngija segab oma asukohaga
vastasméngijat(id), siis tuleb rakendada méngija segamise reeglit.
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Olukord 6: Kui kohtunik hiitiab ekslikult “viga” voi “véljas” ja kohe parandab oma eksimuse,
siis milline otsus jaab kehtima?

Otsus: Pall médngitakse (imber. Kui aga kohtuniku arvates esialgne hiilie ei méjutanud méangu
kéiku ja ei seganud kumbagi ménagijat, siis j&&b méangitud punkt kehtima.

Olukord 7: Esimene serv on viga ja foonist tagasipbérkav pall segab vastuvétjat teise servi
térjumisel. Kas vastuvotja véib néuda servi imberméangimist?

Otsus: Jah. Viélja arvatud, kui tal on enne teist servi vbimalus pall véljakult &ra korjata ja ta ei
kasuta seda, siis ei ole tal digust nbuda servi imberméngimist.

27. Vigade parandamine

Kui siinkirjeldatud reeglite jargimises avastatakse viga, jdavad kehtima kéik varem mangitud
punktid. Avastatud vead parandatakse jargmiselt:

1.

Kui tavalise geimi voi Tie-Break-geimi ajal servib mangija valest servialast, siis see viga
parandatakse koheselt ning servija servib digest servialast (séltuvalt seisust geimis).
Serviviga, mis oli servitud enne vea avastamist, jaab kehtima.

Kui tavalise geimi vdi Tie-Break-geimi ajal asetsevad mangijad valedel valjakupooltel, siis
see viga parandatakse koheselt ning servija servib digelt valjakupoolelt digest servialast
(s6ltuvalt seisust geimis). Serviviga, mis oli servitud enne vea avastamist, ei kehti.

Kui tavalises geimis servib vale mangija, siis see viga parandatakse koheselt ning mangija,
kelle kord on selles geimis servida hakkab servima. Kuigi, kui geim I6ppeb enne, kui viga
avastatakse, siis servimise jarjekord vahetatuks. Sellisel juhul, kui pallivahetus oli ette
nahtud teatud paarituarvu geimide jarel, siis tuleb pallivahetusega oodata ks (1) geim
rohkem. Serviviga, mis oli servitud vastasmangija(te) poolt enne vea avastamist, ei kehti.
Kui paarismangus servib vdistkonnasiseselt vale mangija, siis serviviga, mis tehti enne
vea avastamist, jaab kehtima.

Kui Tie-Break-geimis servib vale mangija ning viga avastatakse siis, kui on mangitud
paarisarv punkte, siis parandatakse viga koheselt. Kui viga avastatakse parast paarituarv
punkte, siis jaab servimise jarjekord vahetatuks. Serviviga, mis oli servitud
vastasmangija(te) poolt enne vea avastamist, ei kehti.

Kui paarismangus servib vdistkonnasiseselt vale mangija, siis serviviga, mis tehti enne
vea avastamist, jaab kehtima.

Kui tavalise geimi vbi Tie-Break-geimi ajal paarismangus torjuvad vastuvétjad vales
jarjekorras, siis jaab nende vastuvotmise jarjekord selles geimis vahetatuks. Selle seti
jargmises geimis, kui see voistkond on jalle vastuvotja rollis, siis taastatakse esialgne
vastuvotmise jarjestus.

Kui geimide seisul kuus-kuus (6:6) alustatakse Tie-Break-geimi mangimist, kuigi
manguformaat ndeb ette pikka setti, siis parandatakse viga koheselt, juhul kui mangitud
on ainult Uks (1) punkt. Kui viga avastatakse siis, kui teine punkt on juba mangus,
jatkatakse setti kui Tie-Break-setti.

Kui geimide seisul kuus-kuus (6:6) alustatakse tavalise geimi mangimist, kuigi
manguformaat naeb ette Tie-Break-geimi mangimist, siis parandatakse viga koheselt,
juhul kui mangitud on ainult tks (1) punkt. Kui viga avastatakse siis, kui teine punkt on
juba mangus, jatkatakse setti kui pikka setti kuni seisuni kaheksa-kaheksa (8:8) (voi
suurem paarisarvuline geimide seis) ning siis mangitakse Tie-Break-geim.

Kui otsustava seti mangimist alustatakse ,pika seti“ vbi ,Tie-Break-setiga®“, kuigi
manguformaat naeb ette otsustava seti asemel Match-Tie-Break-i kasutamist, siis
parandatakse viga koheselt, juhul kui mangitud on ainult ks (1) punkt. Kui viga
avastatakse siis, kui teine punkt on juba mangus, jatkatakse seti mangimist kuni ks (1)
mangija/voistkond vdidab kolm (3) geimi (ning seega ka seti) voi kuni geimide seisuni
kaks-kaks (2:2), ning mangitakse Match-Tie-Break. Kuigi, juhul kui viga avastatakse siis,
kui viienda geimi teine punkt on juba mangus, laheb sett edasi kui Tie-Break-sett.

Kui pallivahetus laheb 6igest jarjestusest valja, siis parandatakse viga selliselt, et
oodatakse kuni mangija/véistkond, kes pidi servima uute pallidega, on jalle uues geimis
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servija. Parast seda jatkub pallivahetus, nii et geimide arv pallivahetuste vahel on see, mis
on kokku lepitud. Palle ei vahetata kui geim on pooleli.

28. Kohtunike tegevus viljakul

Peakohtunik on vdistlusmaaruste tdlgendamise kisimustes autoriteet ning tema otsused on
16plikud.

Voistluskohtumistes, kuhu on maaratud pukikohtunik, on pukikohtuniku otsused valjakul
toimunud faktikiisimustes 16plikud.

Mangijatel on odigus kutsuda vaéljakule peakohtunik, kui nad ei ndustu pukikohtunikuga
vlistlusmaaruste tdlgendamise kisimustes.

Voistluskohtumistes, kuhu on maaratud joonekohtunikud ning vérgukohtunikud, teevad
nemad kdik otsused (kaasa arvatud jalavea otsused), mis puudutavad nende joont voi vorku.
Pukikohtunik, kui ta on kindel, et selge viga on tehtud, v8ib muuta joonekohtuniku voi
vorgukohtuniku otsust. Voistluskohtumistest, kuhu ei ole maaratud joonekohtunikke ega
voérgukohtunikke, teeb kdik otsused (kaasa arvatud jalavea otsused) pukikohtunik.

Joonekohtunik, kes ei saa jooneotsust teha, annab sellest koheselt marku pukikohtunikule,
kes teeb jooneotsuse. Kui joonekohtunik ei saa jooneotsust teha, voi kui joonekohtunikku ei
ole ning pukikohtunik ei saa teha otsust valjakul toimunud faktikiisimuses, siis mangitakse
punkt imber.

Koikidel vdistkondlikel kohtumistel, kus peakohtunik istub valjakul, on peakohtuniku otsus
valjakul toimunud faktikiisimustes 16plik.

Igal ajal, kui pukikohtuniku arvates on mangu peatamine vajalik voi asjakohane, tohib ta seda
teha.

Peakohtunik tohib mangu peatada voi edasi likata pimeduse, ilma vdi ebasobivate
valjakutingimuste téttu. Kui mang peatakse pimeduse tottu, siis peaks seda tegema seti I6pus
voi parast paarisarvu geimide mangimist pooleliolevas setis. Mangu jatkudes taastatakse
manguseis ning mangijate asetus valjakul.

Pukikohtunik ning peakohtunik vétavad vastu otsuseid, mis puudutavad mangu pidevust ning
Opetuste saamist vastavalt nagu see on vastava vdistlussarja vdistlusjuhendis ning
kaitumiskoodeksis.

Olukord 1: Pukikohtunik annab servijale esimese servi pérast joonekohtuniku otsuse muutmist
(punkt tuleb dmber méngida). Vastuvbtia arvates peaks servijal olema teine serv, kuna
esimene serv oli viga. Kas peaks kutsuma véljakule peakohtuniku, kes otsustab olukorra (ile?
Otsus: Jah. Pukikohtunik teeb esmase otsuse voistlusmééruste tblgendamisel, see tdhendab
voistlusmééruste 6ige rakendamine méngusiindmuste suhtes. Kui méngija apelleerib
pukikohtuniku otsuse peale véistlusmééruste télgendamise kiisimuses, siis kutsutakse
véljakule peakohtunik ning tema otsus on I6plik.

Olukord 2: Méngija pall loetakse ,vélja“, kuid méngija vaidab, et tema I66dud pall oli sees. Kas
tohib kutsuda véljakule peakohtuniku, kes otsustab olukorra (ile?
Otsus: Ei. Pukikohtuniku otsus véljakul toimunud faktikiisimustes on 16plik.

Olukord 3: Kas pukikohtunik tohib muuta joonekohtuniku otsuse pérast punkti I6ppu, kui tema
arvates tegi joonekohtunik selge vea punkti ajal?
Otsus: Ei. Pukikohtunik tohib muuta joonekohtuniku otsuse koheselt kui selge viga tehti.

Olukord 4: Joonekohtunik loeb palli ,vélja® ning méngija véidab, et tema 166dud pall oli sees.
Kas pukikohtunik tohib joonekohtuniku otsust muuta?

Otsus: Ei. Pukikohtunik ei tohi muuta joonekohtuniku otsust méngija protesti voi apellatsiooni
tottu.
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Olukord 5: Joonekohtunik loeb palli ,vélja“. Pukikohtunik ei ndinud péris selgelt, kuid talle
tundus, et pall oli sees. Kas pukikohtunik tohib joonekohtuniku otsust muuta?

Otsus: Ei. Pukikohtunik tohib muuta joonekohtuniku otsust vaid siis, kui ta on kindel, et
Jjoonekohtunik tegi selge vea.

Olukord 6: Kas joonekohtunik tohib muuta oma otsust pérast seda, kui pukikohtunik on
teadustanud seisu?

Otsus: Jah. Kui joonekohtunik taipab, et on teinud vea, tuleb see parandada koheselt,
tingimusel, et joonekohtunik ei muuda oma otsust méngija protesti vbi apellatsiooni téttu.

Olukord 7: Kui joonekohtunik véi pukikohtunik loeb palli ,vélja“ ning seejdrel muudab oma
otsuse, milline on 6ige lahendus olukorrale?

Otsus: Pukikohtunik peab otsustama, kas tema arvates esialgne hiilie segas kumbagi
méngijat. Kui esialgne hlilie segas kumbagi méngijat, siis méngitakse punkt iimber. Kui see
ei seganud kumbagi méngijat, siis véidab punkti méngija, kes palli I6i.

Olukord 8: Tuul puhub palli, mis on mdéngus, tagasi lle vbérgu ning méngija ulatub
médérustepéraselt lle vorgu, et piida palli tabada. Tema vastasméngija(d) segab/segavad
teda. Milline on bige otsus?

Otsus: Pukikohtunik peab otsustama, kas maéngija segamine oli tahtlik véi tahtmatu ning
vastavalt sellele andma punkti méngijale, keda segati v6i méngima punkti iimber.

29. Mangu pidevus ja puhkepausid

Voistlusmang peab olema pidev, alates mangu algusest (kui mangu esimene serv pannakse
mangu) kuni kohtumise 16puni.

o Kahe punkti vahel on lubatud maksimaalne aeg kakskiimmend viis (25) sekundit.
Pooltevahetusel, kui on I6ppenud geim, on Ilubatud maksimaalne puhkeaeg
Uheksakimmend (90) sekundit. Erandiks on iga seti esimene geim ning Tie-Break-
geimi pooltevahetused, kui mangijad vahetavad pooli ilma puhkuseta. Iga seti [6pus
on setipaus, ning lubatud on maksimaalne puhkeaeg sada kakskimmend (120)
sekundit.

Maksimaalne aeg algab momendil, kui Gks punkt |6ppeb ning kestab kuni jargmise
punkti esimese serv pannakse mangu. Turniirikorraldajad vdivad paluda ITF-i eriluba,
et pikendada pooltevahetuse 90-sekundilist pausi ning 120-sekundilist setipausi.

¢ Kui mangijast mittesdltuvalt on tema riietus, jalandud vdi vajalik varustus (valja arvatud
reket) lainud katki vbi see vajab vahetamist, tohib mangijale anda méistlikult lisaaega,
et olukorda parandada.

¢ Mangijale ei tohi anda lisaaega, et taastada tema fiiusilist seisundit. Kuigi, mangija,
kellel on ravitav meditsiiniline seisund, tohib saada ihe (1) meditsiinilise abi pausi
(pikkus  kolm  (3) minutit), et seda meditsiinilist seisundit ravida.
Kui voistlusjuhend seda ette naeb, tohivad mangijad kasutada ka WC- ja riiete
vahetuse pause, mille arv on toodud vastava vdistluse juhendis.

o Vaistluste korraldajad (juhul, kui see on véistluste juhendis valja toodud) véivad lubada
ka 10-minutilise puhkepausi vdistlusméangu ajal. Seda puhkepausi tohib votta enne
otsustavat setti.

e Soojenduse aeg on maksimaalselt viis (5) minutit, juhul kui vistluste korraldajad ei
otsusta teisiti.

30. Opetuse saamine

Opetusteks peetakse igasugust kommunikatsiooni (rédakimine, Zestid), ndéu andmist voi
mangujuhiste edastamist mangijale.
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Kodikidel voistkondlikel kohtumistel, kus vdistkonna kapten istub valjakul, on vdistkonna
kaptenil lubatud mangijat/mangijaid opetada setipausil voi kui mangijad vahetavad pooli
parast geimi (valja arvatud kui mangijad vahetavad pooli parast iga seti esimest geimi voi Tie-
Break-geimi ajal).

Koikides teistes mangudes ei ole 6petamise saamine lubatud.

Olukord 1: Kas méngija tohib saada Opetust, juhul kui treener teeb seda diskreetsel viisil?
Otsus: Ei.

Olukord 2: Kas méngija tohib saada épetust, kui mdng on katkestatud?
Otsus: Jah.

Olukord 3: Kas méangija tohib saada Opetust véljaku peal?

Otsus: Turniirikorraldaja voib taotleda eriluba, et lubada véljaku peal 6petuse saamine.
Turniiridel, kus on lubatud véljaku peal 6petuse saamine, tohib méngija treener véljakule
minna ning 6petada oma méngijat vastavalt protseduuridele, mis on turniirikorraldaja poolt
kehtestatud.
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