EESTI NOORTE KLUBIDE KARIKAVOISTLUSTE JUHEND
NOORTELIIGA

1. Osavdtjad

Eesti Noorte Klubide Karikavdistlustest (edaspidi ENKKV) vdivad osa votta kdik ETL-i
likmesklubid.

2. ENKKYV vanuseklassid

ENKKYV peetakse jargmistes vanuseklassides:

Vanus 10, mangijad, kes ei ole esimese ENKKYV etapi esimesel planeeritud méngupaeval
vanemad kui 10 aastat.
Vanus 11, mangijad, kes ei ole esimese ENKKYV etapi esimesel planeeritud mangupéaeval
vanemad kui 11 aastat.
Vanus 13, mangijad, kes ei ole esimese ENKKYV etapi esimesel planeeritud méngupaeval
vanemad kui 13 aastat.

Eesti Noorte Liiga | — mangijad, kes on suindinud 2003-2009 ning kes osalevad Eesti noorte
GP-sarja turniiridel, kuid ei ole jooksvas Uldedetabelis top 25 (tidrukud) ega top 50 (poisid)
seas. Mangijad, kes on sindinud 2009 mangivad vanemas vanuseklassis vaid siis, kui nad
on jooksvas 14-vanuse edetabelis Top 50 seas.

Eesti Noorte Liiga Il — méngijad, kes on stindinud 2008-2012 ning kes osalevad Eesti noorte
GP-sarja turniiridel, kuid ei ole jooksvas 14-vanuse edetabelis top 33 seas.

3. Osavdtumaks
Osavotumaks on ENKKV-1 2022. aastal 50 EUR-i voistkonna kohta.
4. Turniiri peakohtuniku kohustused

a) Turniiri korraldaja peab jargima ENKKYV juhendit ja rahvusvahelisi tennisereegleid.

b) Turniiri korraldaja peab olema teadlik Eesti Tenniseliidu mangija kaitumiskoodeksist (Lisa
1).

c) 14 paeva enne ENKKV etapi algust peab peakohtunik turniiri infolehele markima
peakohtuniku nime ja kontaktandmed ning valjakukatte. Turniiri peakohtunik peab
vahemalt 10 paeva enne vdistkondade registreerimise 16ppu vormistama turniiri infolehe
voistluskeskkonnas  http://etl.tournamentsoftware.com. Turniiri  peakohtunik peab
uuendama turniirile registreerinud mangijate nimekirja kohe, kui méne vdistkonna kapten
on lisanud vo6i vahetanud véistkonnas mangijaid.

d) Turniiri tabelite loosimine on avalik. Tabelid loositakse ja avalikustatakse turniiri lehel
vahemalt 10 paeva enne esimese etapi algust.

e) Peakohtunik peab sisestama méangude tulemusi operatiivselt online-stisteemis ning mitte
hiliem kui vBistluspaeva I6puks.


http://etl.tournamentsoftware.com/

f) Turniiri korraldajal on kohustus autasustada esimest kolme vdistkonda meenega.

g) Peakohtunik peab saatma 3 péeva jooksul parast turniiri I6ppu koik tabelid ja turniiri raporti
ETL-ile.

5. ETL-i kohustused

a) ETL on kohustatud avaldama vdistluskalendri enne hooaja algust.

b) ETL on kohustatud uuendama edetabeleid hiljemalt etapi toimumise nédala kolmapéaeval.
c) ETL on kohustatud turniiri toimumiskohas tles panema ETL-i reklaamb&nnerid.

d) ETL on kohustatud toetama turniiri vdistluspallidega.

e) ETLIl on digus muuta turniiri toimumise aega v0i turniir dra jatta teavitades sellest ette
vahemalt 1 kuu enne turniiri algust.

6. Registreerimine ja vOistkondade koosseis

Klubil on vBimalik valja panna maksimaalselt 2 vOistkonda igas voistlusklassis (v.a kui
klubi on klubide edetabelis top 6 seas, siis vOimalik vdlja panna maksimaalselt 3
voistkonda igas voistlusklassis).

ENKKV-le vb@istkonna registreerimine 18peb 12 paeva enne karikavdistluse etapi algust kell
16:00, ENKKV-sarja registreerimiskeskkonnas. Koos registreerimisega peavad tenniseklubid
teatama klubi kontaktandmed (telefon, e-mail).

Vdistkonna nimelise koosseisu registreerimine 16peb karikavdistluse etapi nadalal kaks paeva
enne etapi algust, hiljemalt kell 16:00. Voistlejate arv Gihes vBistkonnas ei ole piiratud.

Voistkonna nimelise koosseisu registreerimisel tuleb teatada ka vdistkonna kapteni nimi ning
tema kontaktandmed (telefon, e-mail).

Vdistkondade koosseisus llesantud mangijatel (v.a valisméangija) peab etapile registreerimise
tédhtajaks olema vdistluskeskkonnas http://etl.tournamentsoftware.com margitud klubilise
kuuluvusena ENKKV-| esindatav klubi.

Mangija saab turniiril olla tles antud vaid Uhte (1) vbistkonda.

7. Mangijate jarjestus voistkonnas

Mangijate jarjestus vdistkonnas maaratakse vastavalt Eesti Noorte GP-sarja edetabelile
registreerimistdhtaja l0ppemisel. Edetabelikohata  mangijad vodistkonnas paigutatakse
edetabelis asetsevate mangijate jarel klubi poolt vabalt valitavas jarjestuses hiljemalt 30
minutit enne kohtumise algust. Voistkonnasisene jarjestus saadetakse voistkonna kaptenile
kaks paeva enne karikavdistluse etapi algust hiljemalt kell 20:00.

8. Mangija litsents
Kdikidel tles antud mangijatel peab olema registreerimise téhtajal kehtiv Eesti Tennise Liidu

mangija litsents. Mangija, kellel puudub karikavdistluse etapile eelneval pdeval kella
18:00-ks kehtiv litsents vdistkonda esindada ei tohi.



http://etl.tournamentsoftware.com/

9. Vélismangija

Vaoistkonnas vOib osaleda (ks (1) valismangija. Vélismangijaks loetakse mangijat, kes
vastava etapi registreerimise tahtajaks ei ole vOistluskeskkonnas
http://etl.tournamentsoftware.com oma klubilise kuuluvusena markinud ENKKV-| esindatavat
klubi ja/vdi mangija, kellel puudub Eesti kodakondsus.

10. Ajakava

ENKKV-etapi ajakava tuleb valja hiliemalt 8 pdeva enne etapi alqust kell 18:00.

11. Kohtumiste labiviimise kord

Vdistkondade kaptenid peavad teatama vdistluse peakohtunikule oma vdistkonna nimelise
koosseisu kohtumiseks hiljemalt 30 minutit enne esimese Uksikméngu algust. Nimeline
tlesandmine paarisménguks toimub hiljemalt 10 minutit parast viimase tksikméangu 16ppu.

Kohtumine koosneb kahest tksikmangust ja parast tUksikmange toimuvast paarismangust.
Paus Uksikmangude ja paarismangu vahel on maksimaalselt 30 minutit.

Omavahel kohtuvad kahe klubi 1. ja 2. paigutused.

Paarisménguks voib lles anda voistkonna poolt kohtumiseks registreeritud mangijad. Iga
Uksikméangu ja paarisméangu v8it annab 1 punkti, kaotus O punkti.

Kohtumise vdidab rohkem punkte kogunud vdistkond.

Uksikmangud peetakse parem kolmest Tie-break setist, otsustava seti asemel mangitakse
10-punktine Match tie-break.

Paarisméangud peetakse parem kolmest Tie-break setist “No-Ad stisteemiga“ (otsustav punkt
seisul 40:40), otsustava seti asemel mangitakse 10-punktine Match tie-break.

ENKKV-I mangitakse kdik kohad vélja.

12. Pallid

ENKKV-I korraldajal on kohustus anda igaks Uksik- ja paarisméanguks vahemalt 3 palli.

13. Kohtade selgitamine alagrupiturniiril
1. Kahe klubi vérdse punktisumma juures saab kdrgema koha omavahelise matSi véitja
2. Kolme v@i enama klubi vbrdse punktisumma juures selgitatakse vdistkondade jarjestus
jargmiselt
a) Maaravaks saab suurim vdidetud méangude arv

b) Punkti a) vordsuse korral saab kdrgema koha paremat voidetud settide suhet kdikidest
mangitud settidest omav vdistkond.

Kui mang on katkestatud vigastuse vms. pdhjusel, margitakse seis tervikuna.

Naide: Méangija A juhib méngija B vastu 6/1 2/0, kui mangija B saab vigastada ja ei saa mangu
jatkata. Mangija A voit margitakse seisuna 6/1 6/0.

Loobumisvdidud margitakse seisuna 6/0 6/0.


http://etl.tournamentsoftware.com/

14. Mitmel turniiril osalemine

Samadel kuupéevadel ei tohi mangida mitut erinevat turniiri. Seda punkti rikkunud mangija
diskvalifitseeritakse koikidelt seotud turniiridelt ning maaratakse vastavad karistuspunktid
kaitumiskoodeksi rikkumise alusel.

15. Protestid

Koik protestid ENKKV-I toimunud intsidentide kohta tuleb esitada kirjalikult ETL-i
sekretariaati hiljemalt seitse (7) paeva parast turniiri 1dppu. Protestid lahevad arutusele
ETL-i Treenerite Kogusse (edaspidi TK), kelle otsust on vdimalik edasi kaevata
Distsiplinaarkomisjonile (edaspidi DK) seitsme (7) paeva jooksul parast TK otsuse
valjakuulutamist. TK ja DK kohustuvad protesti arutama viie (5) toopaeva jooksul parast
selle esitamist. Distsiplinaarkomisjoni otsus on 18plik ja edasikaebamisele ei kuulu.

Distsiplinaarkomisjonile saab kaebuse esitada ETL-i liikkmesklubi.

Kaebuse esitamise tasu on 100 eurot, mis tagastatakse juhul, kui esitatud protest
rahuldatakse.

Kaebuse esitamise tasu tuleb Ule kanda ETL-i arvelduskontole enne kaebuse esitamist
Distsiplinaarkomisjonile.



PAUSID

1. Kohtumise katkestamine

Juhul kui kohtumine katkestatakse vihma v8i mdne muu asjaolu tdttu, on méangijatel digus
uueks soojenduseks jargmiselt:

e katkestus 0-15 min — uut soojendust ei ole,
e katkestus 15-30 min — 3 min soojendust,
e katkestus Ule 30 min — 5 min soojendust.

Kui kohtumine katkestatakse pimeduse tdttu, peaks see toimuma péarast seti [6ppu voi parast
paaris arv méangitud geime kaimasolevas setis.

2. Meditsiinilise abi paus

Juhul kui méngija saab soojenduse vdi kohtumise jooksul meditsiinilise trauma, on mangijal
Oigus votta selle vigastuse ravimiseks meditsiinilise abi pausi. Meditsiinilise abi pausi
votmiseks peab mangija saama turniiri peakohtuniku loa ja see peab toimuma poolte
vahetusel vdi parast setti. Juhul kui turniiri arst véi peakohtunik otsustab, et mangija on saanud
tOsise trauma, saab votta meditsiinilise pausi koheselt. Juhul kui turniiril ametlikku arsti ei ole,
vdib méangija ennast ise ravida. Uhe ja sama vigastuse raviks saab mangija votta vaid tihe
meditsiinilise pausi, juhul kui sama vigastus ei ole kohtumise ajal tdsiselt sivenenud.

Meditsiinilise abi paus on limiteeritud ajaliselt 3 minutiga, mida peakohtunik vdib pikendada,
kui ta peab seda p&hjendatuks.

Turniiri korraldaja peab tagama et, turniiri toimumiskohas on olemas esmaabikomplekt, mis
peab kindlasti sisaldama elastiksidet, kiilmapihustit, kiilmageeli, desinfitseerimisvahendit,
plaastreid.

3. WC- jariiete vahetuse paus

WC-pausi vdi riiete vahetuse pausi votmiseks peab mangija paluma luba peakohtunikult voi
abikohtunikelt (kui on turniiril olemas). Kui kohtunikku ei ole valjaku laheduses, siis minna
iseseisvalt, eelnevalt loomulikult teavitada oma vastast/vastaseid. WC-paus peaks olema
voetud setipausi ajal. Riiete vahetuse paus peab olema vdetud setipausi ajal.

Uksikmangus on mangijal digus Uihele (1) pausile mangu jooksul.

Paarisméngus on mangijatel paari peale kaks (2) WC-pausi. Kui paarilised lahevad WC-
pausile koos, loetakse seda kui Uht neile ettenéghtud WC-pausi.

Iga WC-paus, mis on vdetud parast soojenduse algust, laheb arvesse, kui méngija ks (1)
lubatud paus.

Molemal juhul peab mangija kasutama méanguvaljakule kdige l&dhimat turniiripaiga WC-d ning
riiete vahetamiseks peavad mangijal valjakul kaasas olema vajalikud vahetusriided.

Lisa WC-pausid on lubatud, kuid méangijal on selleks pooltevahetuse ajal kuni 90 sekundit,
vastasel juhul karistatakse teda vastavalt kaitumiskoodeksile mangu viivitamise eest.



WC- ja riiete vahetamise pausi ei tohi votta teiste toimingute jaoks (naiteks ndo pesemine,
veepudeli taitmine). Seda punkti rikkunud mangijat karistatakse vastavalt kaitumiskoodeksile

ebasportliku kaitumise eest.

Samuti ei tohi mangija sel ajal suhelda treeneri ega lapsevanematega. Kui peakohtunik on
nainud intsidenti, kus méngija laheb/tuleb WC-pausilt ja on kontaktis teiste isikutega, siis on
peakohtunikul 8igus méangijat karistada vastvalt kaitumiskoodeksile dpetamise eest.



Lisal

EESTI TENNISE LIIDU KAITUMISKOODEKS

A. KEHTIVUS

Kaesolev kaitumiskoodeks kehtib kdikidel Eesti Tennise Liidu egiidi all toimuvatel turniiridel
Eestis.

B. VOISTLUSPAIGAS JUHTUNUD KORRARIKKUMISED

1. Hilinemine

Peakohtunik kuulutab valja kdik méngud vastavalt avalikule pdevakavale. Mangija peab kohe
parast oma kohtumise valjakuulutamist olema valmis mangima. Kui mangija ei ole valmis
mangima 15 minuti jooksul parast tema kohtumise valjakuulutamist, on turniiri peakohtunikul
digus see mangija turniirilt maha votta, juhul kui peakohtunik kdiki asjaolusid arvesse vottes
ei otsusta teisiti.

2. Mangija riietus ja varustus

Koik méngijad on kohustatud ETL-i turniiride kohtumistel kandma korrektset ja puhast
tenniseriietust. Ukski riideeseme valmistaja v6i kommertslik logo méngija riietusel ei tohi
Uletada mdistlikku suurust. Logode kinnikleepimine on keelatud. Ebakorrektse riietuse puhul
on turniiri peakohtunikul 6igus nduda mangija riietuse ara vahetamist. Riiete vahetamine ei
tohi kesta ule 15 minuti, vastasel korral on peakohtunikul digus vastav mangija turniirilt maha
votta. Mangijal on 8igus pooltevahetuse ajal ara vahetada marjad sokid ja jalatsid, kuid selleks
ei tohi mangija valjakult lahkuda. Purunenud varustuse puhul on mangijal 6igus oma varustust
vahetama minna riietusruumi. Kohtumise ajal tohib pikki dresse kanda ainult peakohtuniku
loal.

3. Ajalimiidi tletamine ja kohtumise viivitamine

Kohtumine peab algama koheselt parast 5-minutilist soojendust. Kohtumise ajal peab méng
olema pidev, ilma viivitusteta. Uue punkti peab servija mangu panema mitte hiljem kui 25
sekundit parast eelmise punkti Idppu. Kui esimene serv on viga, peab teise servi [66ma
ilma viivituseta. Vastuvdtja peab méngima servija moistlikus tempos (17-20 sekundit) ja olema
valmis tbrjuma, kui servija hakkab servima. Kohtunik vdib anda ajalimiidi tletamise eest
hoiatuse, kui torjuja viivitab servija madistlikku tempot. Pooltevahetuse kestvuseks on 90
sekundit ja seti I6ppedes on paus 120 sekundit. Juhul kui méngija lletab ettendhtud aja, toob
esimene eksimine selle reegli vastu endaga kaasa hoiatuse ja iga jargnev eksimine vastavalt
siis servijale - “viga” ning torjujale - “punkti karistus”. Tahtliku viivitamise eest karistatakse
mangijat karistuste stisteemi jargi iga sellise korrarikkumise puhul.

4. Ebatsensuursed valjendid

Mangija ei tohi turniiri toimumise kohas kasutada ebatsensuurseid voi solvavaid valjendeid.
Kui méangija kasutab ebatsensuurseid voi solvavaid valjendeid kohtumise ajal, karistatakse
seda maéngijat karistusstisteemi jargi. Ebatsensuurseteks v@i solvavateks peetakse
valjendeid, mis on Uldtuntud kui ropud, vanduvad vdi alandavad.

5. Ebatsensuursed zestid

Mangija ei tohi turniiri toimumise kohas kasutada ebatsensuurseid vdi solvavaid Zeste. Kui
mangija kasutab ebatsensuurseid vdi solvavaid Zeste kohtumise ajal, karistatakse seda
mangijat karistussuisteemi jargi. Ebatsensuurseteks vdi solvavateks peetakse kéte, reketi voi
pallidega tehtud Zeste, mis on uldtuntud kui ropud v6i alandavad.



6. S6imamine

Méngija ei tohi sGimata kohtunikke, vastast/vastaseid, pealtvaatajaid ega teisi turniiripaigas
viibivaid isikuid. Eksimine selle punkti vastu kohtumise ajal toob méangijale kaasa karistuse
vastavalt karistusstisteemile iga sellise korrarikkumise puhul.

7. Fuusilise vagivalla kasutamine

Mangija ei tohi kasutada flusilist vagivalda kohtunike, vastaste v6i pealtvaatajate suhtes
turniiri toimumise kohas. Eksimine selle punkti vastu kohtumise ajal toob mangijale kaasa
karistuse vastavalt karistussusteemile iga sellise korrarikkumise puhul.

8. Tennisepalli vaartarvitamine

Vélja arvatud punkti mdistlikul méngimisel, ei tohi mangija turniiri toimumise kohas
vagivaldselt, ohtlikult ega vihaga tennisepalli visata ega reketi voi jalaga luta. Eksimine selle
punkti vastu kohtumise ajal toob mangijale kaasa karistuse vastavalt karistussiisteemile iga
sellise korrarikkumise puhul.

9. Reketi ja varustuse vaartarvitamine

Mangija ei tohi vagivaldselt, ohtlikult ega vihaga visata, peksta ega jalaga liUa reketit vbi oma
tennisevarustust turniiri toimumise kohas. Eksimine selle punkti vastu kohtumise ajal toob
mangijale kaasa karistuse vastavalt karistussisteemile iga sellise korrarikkumise puhul.

10. Treenerid ja lapsevanemad
Méangija ei tohi kohtumise ajal saada dpetusi oma treenerilt vi lapsevanemalt (valja arvatud
vBistkonna kapten). Opetusteks peetakse igasugust kommunikatsiooni (réaékimine, zestid)
mangija ja tema treeneri v0i lapsevanema vahel. Lisaks peab mangija turniiri toimumise kohas
oma treeneril ja lapsevanemal keelama:

- kasutada ebatsensuurseid vdi solvavaid valjendeid,;

- teha ebatsensuurseid zeste;

- otseselt solvata v6i sBimata kohtunikke, vastaseid voi pealtvaatajaid;

- kasutada fuusilist vagivalda kohtunike, vastase v0i pealtvaatajate vastu.
Eksimine selle punkti vastu kohtumise ajal toob mangijale kaasa Kkaristuse vastavalt
karistusstisteemile iga sellise korrarikkumise puhul. Lisaks vBib peakohtunik selle treeneri voi
lapsevanema véljaku &arest eemaldada. Kui see treener voi lapsevanem peakohtuniku kdsule
ei allu, vbib peakohtunik vastava méngija koheselt turniirilt maha votta.

11. Ebasportlik kaitumine

Kogu turniiri véltel peavad kdik mangijad kaituma sportlikult. Eksimine selle punkti vastu
kohtumise ajal toob endaga kaasa karistuse vastavalt karistuse siisteemile. Ebasportlikuks
peetakse kaitumist, mis on selgelt siindsusetu, kuid ei l&he Uhegi teise eelnevalt toodud punkti
alla.

12. Oma parima andmine
Mangija peab andma oma parima, et oma kohtumine vdita. Selle punkti vastu eksinud
mangijat karistatakse karistussusteemi jargi iga sellise korrarikkumise puhul.

13. Loata véljakult lahkumine

Kohtumise ajal ei ole méngijal lubatud valjakult omavoliliselt lahkuda. Selle punkti vastu
eksnud mangijat karistatakse vastavalt karistuse siisteemile ning lisaks on peakohtunikul
Bigus see méangija turniirilt maha votta.

14. Kohtumise [dpuni mangimine

Méngija peab oma kdimasoleva kohtumise 16puni mangima, kui ei ole selgelt néha, et ta seda
teha ei suuda. Selle punkti vastu eksinud méngija vbib peakohtunik koheselt turniirilt maha
votta.



15. Turniirilt lahkumine

Méangija, kes lahkub turniirilt enne, kui ta on vélja langenud kdigist registreeritud manguliikidest
vOi loobub turniirist meditsiinilisel pdhjusel aga ilma arstitendita, jaab ilma koigist sellel turniiril
kogutud edetabeli punktidest ning samuti saab _mangija_karistuspunktid turniirilt lahkumise
eest.

16. Pressikonverentsid ja autasustamistseremooniad
Mangija on kohustatud ilmuma kohtumisjargsele pressikonverentsile ja autasustamis-
tseremooniale, vélja arvatud juhtudel kui méangija ei ole mgjuvatel pdhjustel selleks véimeline.

17. Karistussiisteem

ESIMENE KORRARIKKUMINE —> HOIATUS
TEINE KORRARIKKUMINE —> PUNKTI KARISTUS
KOLMAS JA IGA JARGNEV KORRARIKKUMINE —> GEIMI KARISTUS

Parast kolmandat korrarikkumist otsustab turniiri peakohtunik iga korrarikkumise puhul eraldi,
kas mangijale kohaldada geimi karistust vdi ta turniirilt maha vétta.

18. Karistuspunktid

HILINE MAHAVOTMINE 4
TURNIIRILE REGISTREERUNUD, KUID EI ILMU MANGULE 6
TURNIIRILT DISKVALIFITSEERIMINE MANGULE HILINEMISE TOTTU 4
TURNIIRILT DISKVALIFITSEERIMINE MITMEL TURNIIRIL OSALEMISE 4
TOTTU

IGA RAPORTEERITUD HOIATUS TURNIIRI AJAL 1
HOIATUS + PUNKTI KARISTUS 2
HOIATUS + PUNKTI KARISTUS + GEIMI KARISTUS 3
IGA JARGNEV GEIMI KARISTUS (+)2
TURNIIRILT LAHKUMINE 5
TURNIIRILT DISKVALIFITSEERIMINE 10

Kohtunik vdib koiki asjaolusid arvesse vottes otsustada mitte teavitada ETLi Uksikust
hoiatusest, kuid ainult juhul kui mangija hoiatuste arv turniiril ei Gleta kolme (3).

Kui mangija on saanud kokku kiimme (10) karistuspunkti, vBetakse temalt digus osaleda
koikidel ETL-i egiidi all korraldatavatel turniiridel 4 n&dala jooksul kuid mitte vahem kui thel
karistusele jargneval oma vanuseklassi turniiril.

Karistuspunktide eest saadud vdistluskeeld hakkab kehtima turniirile jargneval paeval. Juhul
kui mangija teavitamine vdistluskeelu kohta viibib mistahes péhjusel (kohtuniku raport hilineb,
asjaolusid selgitatakse vms) ja kui mangija on joudnud juba jargmisel turniiril osaleda, siis
lUkkub karistuse arvestus mangitud turniirile jargnevasse paeva.



Parast karistuse kandmist 10 punkti annuleeritakse ning kdik punktid, mis on tle 10-ne punkti,
kantakse edasi jargmisse perioodi.

19. Altkaemaksu pakkumine
Ukski mangija ega tema treener voi lapsevanem ei tohi pakkuda ega vastu votta altkdemaksu
teiselt mangijalt, treenerilt voi lapsevanemalt.

20. Turniirilt maha vétmine

Peakohtunik v8ib mangija turniirilt maha votta kas tiheainsa eelpool toodud korrarikkumise
parast voi vastavalt karistuste stusteemile. Turniirilt maha vbetud méngija ei saa osaleda sama
turniiri Uheski teises méanguklassis, kui teda ei ole maha véetud hilinemise, riietuse voi tema
paarisméangupartneri poolt péhjustatud korrarikkumise parast.

poolt pohjustatud korrarikkumise parast.



JUHTNOORE ENKKYV PEAKOHTUNIKELE
KOHTUMISED ILMA PUKIKOHTUNIKUTA

ETL tunnistab, et enamik ENKKYV kohtumistest mangitakse ilma pukikohtunikuta. Kaesolevad
juhised on véalja tootatud selleks, et kdikide ENKKYV turniiridel tle Eesti lahendaksid ENKKV
peakohtunikud tekkinud situatsioone sarnaselt. Juhtnddridega koos leiate kuulutuse
mangijatele, mis seletab lahti osa situatsioone, mis vdivad tekkida, kui mangitakse ilma pu-
kikohtunikuta. Peakohtuniku kohustus on see kuulutus turniiri ajaks Ules panna koigile
mangijatele ndhtavasse kohta. llma pukikohtunikuta mangus voib tekkida palju igasuguseid
situatsioone, seega on Ulimalt tahtis, et peakohtunik liguks valjakute &ares vdimalikult palju.
See teeb ka situatsioonide tekkimisel peakohtuniku véljakule kutsumise méangijale lihtsamaks.
Peakohtunikud peaksid erinevate situatsioonide lahendamiseks kasutama jargmisi juhtnoore.

1. Vaidlused pallide lugemisel kdva kattega véljakutel

Kui peakohtunik ei juhtunud kohtumist jalgima ja ta kutsutakse véljakule lahendama vaidlust
palli lugemisel, peab peakohtunik kiisima mangija kaest, kes oma poolel palli “auti” hatdis, et
kas ta on oma otsuses taiesti kindel. Kui mangija Utleb, et ta on kindel, véidab punkti tema,
vastasel juhul vbidab punkti ta vastane.

Kui teie arvates oleks parem kohtumist edasi mangida pukikohtunikuga, Uritage ta leida ja
selgitage mangijatele, et nildsest hetkest otsustab kdikide pallide Ule pukikohtunik. Kui
pukikohtunikku leida pole vdimalik, Uritage ise kohtumine vdaljaku peal 16puni vaadata ja
selgitage mangijatele, et teie parandate ainult mangijate selgelt valesid otsuseid.

Kui peakohtunik naeb valjaku korvalt, et ks méngijatest luges palli selgelt valesti, peab
peakohtunik minema valjakule ja Gitlema sellele méangijale, et punkt tuleb imber méngida, sest
ta segas tahtmatult oma vastast. Samas peab peakohtunik selgitama mangijale, etiga jargnev
selge viga pallide lugemisel toob endaga kaasa punkti kaotuse vastase tahtliku segamise
eest. Lisaks on peakohtunikul &igus mangijat karistada ebasportlikus kaitumises
kaitumiskoodeksi jargi, kui peakohtunik on veendunud, et mangija loeb meelega enda kasuks.

Samas pole hea kui peakohtunik hakkab liiga palju kohtumisele vahele segama, nii et
peakohtunik peab olema taiesti kindel, et tiks mangija loeb meelega enda kasuks, enne kui ta
vastase tahtliku segamise eest punkti kaotuse maéarab voi kaitumiskoodeksi jargi mangijat
karistab.

2. Vaidlused jalje lugemisel saviliiva valjakutel

Kui peakohtunik kutsutakse viljakule jalge vaatama, peab peakohtunik kdigepealt vélja
uurima, kas mdlemad mangija on ndus, et just see on dige jalg. Kui mangijad on selles suhtes
nous, otsustab peakohtunik, kas jalg on sees vdi valjas.

Kui mangijad naitavad erinevat jalge, tuleb méngijate kdest jarele uurida, milline 166k see oli
(serv, l6ige, korge pall, kross, moodda joont jne.). Selline info vBib peakohtunikul aidata
otsustada, kumb jalg on dige. Kui saadud infost peakohtunikul abi ei ole, peab Giguse andma
mangijale, kelle poolel jéalg asetseb.

3. Vaidlused seisu lugemisel

Kui peakohtunik kutsutakse valjakule lahendama vaidlust seisu lugemisel, tuleb uue seisu
maaramiseks arvestada vaid punkte ja geime, millega mélemad méangijad on ndus.

Naide 1: Uks méangija vaidab, et seis on 40:30, kuid teine mangija vaidab, et seis on 30:40.
Uurimise kaigus selgub, et mbélemad méngijad arvavad, et just tema voitis esimese punkti



selles geimis. Sellisel juhul tuleb edasi mangida seisult 30:30, sest mélemad méngijad on
ndus, et nad mdlemad on selles geimis vditnud 2 punkti.

Naide 2: Uks mangija vaidab, et tema juhib 4:3, kuid teine mangija vaidab, et seis on 4:3
hoopis tema kasuks. Uurimise kaigus selgub, et mélemad mangijad arvavad, et just tema
vOitis esimese geimi selles setis. Sellisel juhul tuleb edasi mangida seisult 3:3, sest mdlemad
mangijad on ndus, et nad on mdlemad vditnud selles setis 3 geimi. JArgmises geimis hakkab
servima see mangija, kes eelmises geimis torjus.

Parast seisu lugemisel tekkinud vaidluse lahendamist tuleb mélemale méangijale réhutada, et
servija kohus on enne igat uut punkti kdva hdalega uus seis 6elda, nii et vastane seda kuuleb.

4. Teised kisimused

Kui vaidlus on mféne muu asja parast (pall laks labi vorgu, kaks pdrget, mangija puudutas
vorku, pall puudutas lage vms.), peab peakohtunik mangijate kéest vélja selgitama, mis tapselt
juhtus. Kuuldu pdhjal teeb peakohtunik oma otsuse, kas mangija otsus jaab jdusse voi kuulub
punkt imberméngimisele.

Méangijal ei ole Gigust hiilida oma vastase jalavigu. Jalavigu v6ib htitida ainult pukikohtunik voi
peakohtunik, kui ta seisab véljaku peal. Véljaku kdrvalt ei tohi peakohtunik jalavigu httda.

Peakohtuniku kohustus on jalgida, et ihelegi méngijale ei anna treener, lapsevanem vai keegi
kolmas isik kohtumise ajal Gpetusi. Seega on ulimalt tahtis, et peakohtunik jalgib valjakutel
toimuvat v8imalikult palju.

Kdikide kaitumiskoodeksi rikkumiste puhul ja kahe punkti vahel ajalimiiti Gletanud mangijale
karistuse tegemiseks peab peakohtunik minema véljakule.



KUULUTUS MANGIJATELE

KOHTUMISED ILMA PUKIKOHTUNIKUTA

Sellel turniiril mangitakse osa kohtumisi ilma pukikohtunikuta. Kéik mangijad peaksid olema
teadlikud jargmistest pohimdtetest, mida sellistes kohtumistes jargida:

Iga mangija vastutab kéikide pallide lugemise eest omal poolel.

Koik ,viga“ ja ,aut* htutded tuleb teha koheselt parast palli maandumist
selge haalega, et vastane seda kuuleb.

Kahtluse korral tuleb eelis anda oma vastasele.

Kui méngija htdab palli ,auti“ ning siis saab aru, et pall oli tegelikult sees, kaotab ta
selle punkti.

Servija kohus on delda enne iga punkti algust selge haalega uus seis, et vastane
seda kuuleb.

Kui méngija pole oma vastase pallide lugemisega rahul, on mangijal digus kutsuda
valjakule turniiri peakohtunik.

Jargmised lisaméarkused kehtivad ainult saviliiva valjakutel:

Jalge voib minna kontrollima &ralddgi puhul vdi kui méngija peatab koheselt mangu
(reflekslook on lubatud).

Kui méngija ei ole oma vastase otsuses kindel, vBib ta paluda oma vastast jalge
naidata ning sel juhul vbib méngija ise minna teisele poole vorku jalge vaatama.

Kui méngija kustutab jalje ara, on ta punkti kaotanud.

Kui mangijad pole jalje lugemisel Ghel meelel, véivad nad valjakule kutsuda peakohtu-
niku, kelle otsus on I6plik.

Kui mangija hutab palli ,auti“, kuid jalje lugemisel selgub, et pall on sees, kaotab
mangija selle punkti.

Ulaltoodud punkte mitte taitnud mangijat véib peakohtunik vastase tahtliku segamise eest
tunnistada punkti kaotajaks ja teda karistada ebasportliku kaitumise eest vastavalt ETL-i
kaitumiskoodeksile.

Kdik kiisimused Ulaltoodud punktide kohta palume esitada turniiri peakohtunikele.



